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OTAKU CLUB — Kanji Sasahara decide di iscriversi a un circolo scolastico, e si imbatte nel 
Genshiken, il circolo per lo studio della cultura visiva moderna, un vero e proprio covo di otaku 
all'ultimo stadio, dal famelico Madarame all'enorme Kugayama, dal meditabondo Tanaka allo spet- 
irale Presidente. Insieme a Kanji si iscrive anche Makoto Kosaka, che sembra non rendersi conto 
della frustrazione della sua ‘fidanzata’ Saki Kasukabe... 

POTÉÈMKIN — Dopo quattordici anni dalla sconfitta, reduci dell'organizzazione Guernicca si 
riuniscono agli ordini di Tatsugoro Urushizaki per conquistare il mondo. | loro assi nella manica 
sono le gemelle Haruka e Madoka Guernic, nate in laboratorio, che decidono però di sventare il 
patetico piano. Ottengono così da un ex supereroe, Takeshi Nanjo, il kit per diventare Toranger 
Red, ma l'ormai vetusto satellite d'appoggio Yashichi trasforma invece l'assistente fotografa Kaoru 
Yagami e, successivamente, il cagnolino Scoop (in Toranger Black). Il fotoreporter Takafumi 
Kinjo scopre che sedici anni prima alla Squadra Toranger era legata Un'operazione di merchan- 
dising, e cerca informazioni su di essa attraverso una raccolta di card. Il Municipio di Tokyo prende 
in ostaggio la famiglia di Takeshi Nanjo per costringerlo a radunare i ‘nuovi’ Toranger, a partire da 
Kaoru, che rifiuta di unirsi alla squadra. Un giorno, un altro gruppo si autodichiara la Nuova 
Guernicca e opera finte azioni terroristiche per far entrare in azione i nuovi eroi... 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso ed esprime 
un desiderio che lo vincola alla dea Belldandy. La convivenza si trasforma in amore, turbato però 
da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, e dalla demone Marller... 

EXAXXION - Terrestri e riofardiani convivono sulla Terra, ma il prof. Hosuke Kano sa che que- 
sti ultimi progettano la conquista del pianeta. Il generale fardiano Sheska organizza un golpe e 
dichiara la Terra colonia di Riofard: Hosuke mette il figlio Hoichi “Ganchan” Kano alla guida del 
robot Exaxxion, una potentissima arma fardiana dispersa nell'antichità, insieme alla metamorfica 
androide Isaka Minagata. Hoichi batte Sheska, e i soci del generale si coprono le spalle col pia- 
neta madre, mentre Hosuke diffonde la notizia e ottiene una tregua. Hoichi, la fidanzata Akane 
Hino e i suoi genitori vanno ad abitare alla base, ma il ragazzo decide di tornare a scuola nei panni 
di Dan Kabuto, e lo stesso fa Minagata come Sako Kumakita. In una base sottomarina il redivivo 
Sheska, ormai ‘scomodo' per il governo fardiano, si lascia credere morto per agire di nascosto. 
Riofard intuisce il colpo di stato, e decide di indagare. Intanto, una trasmissione terrestre pirata 
mostra come l'esercito fardiano tratta realmente gli umani, sollevando l'opinione pubblica contro il 
governo alieno. Convinti di ottenere lo stesso risultato, alcuni studenti scoprono l'identità segreta di 
Dan e Sako, e decidono di divulgarla. Sheska raggiunge Hosuke e baratta con lui i dati della flotta 
di Riofard con la leadership dei fardiani terrestri, e insieme riprendono un video che li mostra 
amici... 

KAMIKAZE - Cielo, Terra, Vento, Fuoco e Acqua governavano il mondo, ma 5000 anni fa l’e- 
voluzione originò cinque tribù kegainotami, dotate di capacità elementali. L'evoluzione ne inibì i 
poteri, e nacquero gli akahani, gli esseri umani. Nell'anno Mille apparvero le Ottantotto Belve, 
demoni del caos, ma cinque matsurowanu kegainotami della stirpe originale le esiliarono in un'al- 
tra dimensione. | demoni imposero però ai discendenti di Cielo, Fuoco e Vento di spezzare per loro 
i sigilli, e di contrastare Terra e Acqua, rimaste libere dal controllo. Le prime Belve risorgono e attac- 
cano anche i loro presunti alleati, generando dubbi sulle profezie seguite fin dall'antichità, dubbi che 
Higa, il Signore del Fuoco, dissipa a fatica. Il mezzosangue Aida si aggrega al gruppo formato dalla 
piccola Beniguma, dalla giornalista Keiko Mase, e da Misao Mikogami, la Dama dell'Acqua. 
Quest'ultima viene rapita da Kaede con l'aiuto di Aiguma, ma tornata in libertà scopre che il gover- 
no giapponese, spalleggiato dai kegainotami, cerca di ottenere il potere delle Ottantotto Belve per 
sviluppare ibridi umanoidi. Kamuro Ishigami, l'Uomo della Terra e protettore della Dama 
dell'Acqua, è l’unico a poter contrastare i demoni caotici con la spada Kamikaze, e vince lo scon- 
tro contro una Belva manovrata da Otoroshi, il Signore delle Belve, assumendo la guida della Tribù 
della Terra. Intanto, i kegainotami succubi delle Belve iniziano a ricordare di essere stati plagiati 
anni prima da Kayano della Stirpe del Vuoto, per compiere la loro missione. Mentre Kaede versa il 
suo sangue per liberare i demoni, Aida affronta Daemon Hinomoto e Kikunosuke per scoprire l’u- 
bicazione dell'ultimo sigillo e distruggerlo prima che venga aperto. Kaenguma cattura Keiko e 
Misao si trova faccia a faccia col nemico... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova Hoshimaru, un ‘cucciolo di drago' che tiene con sé, poi, fa 
amicizia con la problematica Akira Sakura e il suo En Soph. Le due si scontrano con Tomonori 
Komori, convinto di poter plasmare il mondo, ma Hoshimaru lo uccide. | suoi compagni Satomi 
Ozawa e Bungo Takano lo cercano, mentre le autorità istituiscono un comitato per indagare su 
strani avvistamenti nei cieli, comandato dal dispotico Tatsumi Miyako e dalla dottoressa Misao 
Tamai, madre di, Shiina. Sudo Naozumi, ‘capo’ di Satomi e Bungo, con la collaborazione di 
Mamiko Kuri, fa entrare in azione i ‘cuccioli’ dei due, Amapola e Hainuwele, che annichiliscono le 
forze armate, e nel frattempo Akira e Shiina vengono salvate da Takeo Tsurumaru e Norio Koga. 
Miyako e Aki Sato scoprono l'identità dei possessori di cuccioli di drago e li utilizzano per un test 
militare, proprio mentre Shiina, Bungo e Satomi scoprono le rispettive identità, e quest'ultima giura 
di uccidere la prima. Per questo motivo, Takeo e Norio decidono di tener d'occhio Satomi... 

OFFICE REI - Tre ragazze entrano nella vita di Yuta - Mirei Ko, Emiru e Rika - che dirigono 
l'agenzia investigativa paranormale Office Rei, alla quale Yuta inizia a collaborare. L'Istituto Fan, 
che usa gli ESPer come cavie, incarica Alice Lindsay di recuperare il Child, ovvero Yuta: il più 
potente psicocineta del mondo servirà alla realizzazione di un'Utopia politica. Per permettergli di 
usare i poteri, Mirei scioglie Yuta dal sigillo che la madre gli impose per dimenticare le atrocità sub- 
ite al Fan, ma libera anche la sua rude personalità originale. Hiryu Ko, cugino di Mirei e amante di 
Rika (ribellatasi al Fan), permette allo Yuta violento di sostituirsi all’altro, per la gioia di Nadeshiko 
(ex-assistente di Alice). Emiru scopre che anche Mirei è un prodotto del Fan, e che aiutò Yuta a fug- 
gire dal folle professor Ko. Hiryu Ko rivela la propria vera identità, quella di Fan Feilong, e cerca 
di convincere Yuta a unirsi a loro, presentandogli la presidentessa, Fan Mei Li, ovvero Mirei, che 
da anni ha eliminato il professor Ko per salvare le cavie-ESPer. Yuta non accetta, e sfida Hiryu, il 
quale ferisce mortalmente Mirei, dichiarando di averla usata per perseguire il progetto del profes- 
sor Ko. Yuta fa allontanare tutti per commettere un gesto estremo, ma le spettrali evocazioni di 
Hiryu divorano letteralmente la sua energia vitale, dando origine però a un’imprevista aberrazione... 

GOBLIN - Nonostante l'aspetto femminile, Goblin è in realtà uno spirito felino che seduce i 
maschi umani per privarli della loro energia vitale. Un bel giorno decide di trovare ‘un uomo mera- 
viglioso' da sposare. Per divertimento Goblin resuscita l'ispettore Tsukiyono, morto in uno scontro 
a fuoco, e il padre le impone di ‘rimettere le cose a posto’... 
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Manga Mon Amour - Illustrazione di Daniele Ceci, 
Sassuolo (MO) per il primo NonKorso 
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KAPPA 2004: PIANO DI BATTAGLIA 
Dubitiamo fortemente che non ve ne siate accorti: questo numero di Kappa Magazine è in 


bianco e nero. Ok, d'accordo, non è una novità, in passato è già accaduto; ma questa volta 
è diverso. Allora la necessità era stata quella di far spazio alla sovrabbondanza di manga, 
mentre oggi si tratta di pura e semplice resistenza. Ebbene sì, ci.stiamo arroccando sulla 
cima del colle, chiudendo il ponte levatoio e alzando.le mura del castello di qualche metro, 
per resistere all'assedio. L'assedio, lo sapete bene, è quello dell'economia italiana che va 
a rotoli, dei prezzi che aumentano, e di tutte quelle altre belle cosette con cui ognuno di 
noi ha a che fare ogni giorno. Stop al panico, però. Siamo ben attrezzati per resistere 
all'assedio, nei sotterranei del castello abbiamo provviste a sufficienza, e soprattutto 
abbiamo validi. guerrieri che sapranno difendere ‘il perimetro con coraggio. La resistenza 


non sarà inutile, e lo sappiamo già da ora. L'importante è guardare positivamente in avan-. 


ti, oltre la foschia e oltre le volute di fumo nero che si alzano tutt'intorno, puntare a supe- 
rare il momento critico con ogni mezzo possibile, e attendere che le nubi vengano spazza- 
te via dal vento per lasciar passare la luce del sole che — lo sappiamo bene — è ancora là 
dietro. Voi avete già fatto la vostra parte fino a oggi, continuando a sostenerci e premian- 
do le nostre scelte, ed è proprio per questo che non vi chiederemo nient'altro. Ve l'aveva- 
mo promesso, per cui il prezzo di Kappa Magazine non aumenta, punto e basta, non si di- 
scute. Abbiamo solo bisogno di riorganizzarci, di ridurre le spese al minimo per qualche 
tempo, e perciò abbiamo pensato a qualche. modifica strutturale (alcune delle quali richie- 
ste dal Giappone, come vi abbiamo detto il mese scorso) che permetterà a Star Comics 
di riaffilare le armi e calare il ponte levatoio per lanciarsi di nuovo al galoppo nella mischia, 
menando fendenti a destra e a... manga. Le buone tattiche sono fatte anche di ritirate 
Strategiche e di mordi-e-fuggi, perciò saremo come la brace sotto la cenere: impegnati nel 
riassestamento, ma pronti a bruciare. Entro qualche mese la nostra rivista entrerà in una 
nuova fase sperimentale temporanea, che attualmente stiamo chiamando in codice Kappa 
Magazine AM (vi spiegheremo poi) che ci darà modo di prepararci con calma alla succes- 
siva fase e al rientro nella mischia. Se continuerete a seguirci, vi accompagneremo nelle 
nuove (il plurale è d'obbligo) incarnazioni di Kappa Magazine, la cui mutazione sta per ini- 
ziare anche. nei fumetti in essa contenuti. Qualche anticipazione? Date un'occhiata nel 
Kappa Vox, appena voltata la pagina, e saprete. Già che ci siete, poi, mentre noi affiliamo 
le spade, voi'iniziate ad affilare le matite, perché sta per partire il secondo NonKorso: 
abbiamo fatto le debite considerazioni ascoltando le vostre opinioni, e siamo giunti a una 
soluzione che sicuramente vi piacerà. Siete pronti al futuro? Kappa boys 
«Molte cose che, unite insieme, sono invincibili, cedono a chi le affronta poco alla volta.» Plutarco 
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Come promesso, eccovi le anticipazioni 
riguardanti alcune delle novità in arrivo nei 
prossimi mesi, grazie anche alla conclu- 
‘sione di alcune serie che ci hanno accom- 
pagnato per tanto tempo. Partiamo pro- 
prio dai ‘finali, dunque: sul prossimo 
numero avremo l'attesissimo e ‘apocalitti- 
co (sul serio) epilogo di Office Rei mentre 
su Kappa Magazine 138 si concluderanno 
contemporaneamente le demenziali avven- 
ture di capitan Burns in Mictoria! e le scor- 
ribande notturne di Goblin. In arrivo, 
dunque, storie nuove di zecca, sia di nuovi 
autori-rivelazione, sia di grandi firme del 
manga. Avremo fra i nostri il grandissimo 
Yukinobu “2001 Nights” Hoshino con la sua 
nuovissima storia di fantascienza ‘seria’, 
The Moon Lost, pubblicata in contempo- 
ranea con il Giappone; Rokuro Shinofusa, 
rivelazione Kodansha di cinque anni fa 
(Premio Shikisho 1999), ci stupirà con 
lasua più recente miniserie di ambien- 
tazione fantastica Mudanshi, che leggere- 
mo a grandi dosi in meno di un anno e 
mezzo; scopriremo tutto su mononoke, 
mostri e spiriti tradizionali del Giappone 
grazie al sorprendente Mokke, realizzato 
con incredibile delicatezza da Takatoshi 
Kumakura; avremo poi le storie brevi di 
Daisuke Igarashi, imprevedibili e bizzarre, 
e che per la loro particolarità attireranno 
l'attenzione anche di chi non ha mai letto 
un manga in vita sua. Nuove serie, sì, ma 
anche una grandine di KappaSorprese, a 
partire dall'episodio speciale Gun Smith 
Cats — Hidden Gun in cui Rally e Minnie 
May tornano per l'ultima volta (in esclusi 
va su Kappa Magazine) a salutare i lora 
fan, grazie all'infaticabile Kenichi 
“Exaxzion” Sonoda; rivedremo all'opera 
anche un altro ‘grande’, ormai di fama 
internazionale dopo le incursioni ameri- 
cane (Guerre Stellari — La Minaccia 
Fantasma e Batman), Kia “Compiler” 
Asamiya, che riappare sulle pagine della 
nostra rivista ammiraglia con Tokyo Time 
Paradox; torneremo poi, per la seconda 
volta, a immergerci nelle allucinanti 
atmosfere oniriche create da Koji Mikomo, 
con Where on When. Ciliegina sulla torta, 
a grande richiesta, la dose di Marutaru — 
ormai star incontrastata della nostra riv- 
ista — raddoppierà, fino a raggiungere la 
quantità di due episodi al mese. Quanto ci 
vorrà per tutto questo? Pochissimo: vi 
abbiamo raccontato le novità di Kappa 
Magazine solo fino a febbraio 2004. 
Andate a comprarvi un altro paio di bulbi 
oculari: quelli che avete già non vi baster- 
anno per leggere tutto quanto! Kb 


en 
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“HOWL BEFORE GIBLI” a cura dei Kappa boys 


Il NonKorso (ovvero il non-concorso di Kappa 
Magazine) organizzato sul numero 128 ha avuto 
un clamoroso successo. In quella sede, chiede- 
vamo di realizzare una copertina per Kappa 
Magazine, seguendo un tema particolare e usan- 
do uno stile specifico. Molti hanno sofferto per la 
difficoltà (lo ammettiamo, siamo stati molto sev- 
eri), la quantità di regole e la scarsità di movi- 
mento lasciata. Abbiamo così deciso di farci per- 
donare, per cui questa volta potranno parteci- 
pare illustratori e fumettisti con qualsiasi tipo di 
stile. 

Vi spieghiamo subito qual è il gioco di questa 
volta. 

Nella primavera del 2004 uscirà nei cinema 
giapponesi il nuovo film dello Studio Ghibli diret- 
to da Hayao Miyazaki, Howl no Ugoku Shiro — 
Howl's Moving Castle, e noi abbiamo deciso di... 
batterlo sul tempo! Proprio così. Prendete nota: 
prima ancora che su Internet inizino ad apparire 
le prime immagini del film, noi vogliamo sapere 
come lo vedreste voi. Per farlo, vi basterà 
basarvi su Il Castello Magico di Howl, il romanzo 
originale di Diana Wynne Jones (già tradotto nel 
nostro paese) da cui il film sarà tratto. 

Potrete farlo in due modi: o con una bella illus- 
trazione colorata (come nel primo NonKorso) che 
sarà pubblicata sulla copertina di Kappa 
Magazine, o addirittura con un breve fumetto in 
bianco e nero, che sarà pubblicato sullo stesso 
numero! Sì, avete capito bene: due sezioni, e 
perciò due vincitori! 

Allora, leggetevi bene le regole qui di seguito, e 
buon lavoro! Kb 


TEMA DELL'ELABORATO 

Il tema del NonKorso è Il Castello Magico di Howl 
di Diana Wynne Jones, da cui Hayao Miyazaki sta 
traendo il suo nuovo film d'animazione in uscita 
nel 2004. Ispirandovi a una qualsiasi scena del 
romenzo, potrete realizzare o un'illustrazione a 
colori (per la Sezione Illustrazione) o quattro 
pagine a fumetti in bianco e nero (per la Sezione 
Fumetto). 


STILE 
E' possibile usare qualsiasi stile, l'importante è 
che sia personale. L'elaborato ___ 


sarà valutato per il suo valore, non per la 
somiglianza o meno con uno stile di derivazione 
nipponica o miyazakiana (che comunque avete il 
permesso di usare, se lo desiderate). 


TECNICA (SEZIONE ILLUSTRAZIONE) 

La tecnica da usare è a scelta dell'illustratore 
(matita, tempera, inchiostro, olio, cera, 
fotografia, computer grafica, ecc...), senza 
alcun limite. Si richiede essenzialmente che 
l'opera sia a colori. 


TECNICA (SEZIONE FUMETTO) 

La tecnica da usare è a scelta dell'illustratore 
(matita, tempera, inchiostro, olio, cera, 
fotografia, computer grafica, ecc...), senza 
alcun limite. Si richiede essenzialmente che 
l'opera sia in bianco e nero. 


FORMATO (SEZIONE ILLUSTRAZIONE) 

Il formato della copertina di Kappa Magazine è di 
cm 16,5 di larghezza per 24 di altezza. Potete 
lavorare in questo formato, o anche più in 
grande (purché in proporzione), ma ricordatevi di 
abbondare un po' su ogni lato per far sì che il 
margine della copertina, una volta tagliato per la 
confezione dell'albo, non faccia sparire partico- 
lari importanti fuori dal bordo. Insomma, sappi- 
ate che parte di quello che sta ai margini verrà 
tagliato via, per cui fate le vostre considerazioni. 
Tenete inoltre presente che l'illustrazione da roi 
selezionata sarà usata come copertina, e che 
perciò sarà in seguito (qui in redazione) ricoper- 
ta da scritte, dal titolo, dai logo e dai box con le 
immagini e dalle informazioni e dati della rivista. 
Progettate la vostra illustrazione, dunque, in 
modo da evitare di far finire particolari impor- 
tanti del lavoro proprio in quelle zone. 


FORMATO 

(SEZIONE FUMETTO) 

Il formato della pagina di Kappa Magazine è di cm 
16,5 di larghezza per 24 di altezza. Potete lavo- 
rare in questo formato, o anche più in grande 
(purché in proporzione), ma ricordatevi di 
costruire una ‘gabbia’ interna, per impedire che 
le vostre vignette e ciò che contengono vadano a 
finire fuori dal bordo della pagina. | manga di 
Kappa Magazine conservano un margine di circa 
1 cm sul lato esterno della pagina, e di 1,5 cm 
su tutti gli altri (sopra, sotto, interno). 
Questo, ovviamente, pensando al formato 
finale della rivista. Più realizzate in 
grande la tavola, più dovrete 
aumentare il margine in pro- 
porzione. Se aveste poi necessità di 
realizzare vignette ‘al vivo' (ovvero che 
escono dalla. pagina, come capita spesso 
nei manga] ricordatevi di abbon- 
dare di almeno 1.cm sull'ester- 
no (anche qui in proporzione al 
vostro lavoro), senza però far 
finire in quella zona elementi 
importanti, come personaggi 
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Fotocopiare e compilare 


principali o addirittura balloon con il testo (che 
dovrà invece rimanere idealmente all'interno 
della ‘gabbia’. 

Il fumetto da voi realizzato dovrà essere di quat- 
tro (4) pagine, non una di più, non una di meno. 
La lettura dev'essere all'occidentale (da sinistra 
a destra). 


TESTI (solo per SEZIONE FUMETTO) 
Realizzate i balloon in base alla quantità di testo 
che intendete inserire al loro interno, onde 
evitare che siano di dimensioni sbagliate. Per 
farlo, potete scrivere i testi a matita prima di 
realizzare il balloon, e in seguito cancellarli. | 
testi e i dialoghi dovranno essere trascritti a 
parte, in un documento Word, con le indicazioni 
necessarie per inserirli nei relativi balloon. 
Perciò i balloon dovranno essere numerati nello 
stesso modo. Prowederemo noi a inserire il 
testo nel balloon, in caso di pubblicazione. 
Esempio: 

- TAVOLA 3 

1) Hai ucciso la Strega? 

2) E' un avversario terribilmente potente... 

3) Fa affidamento soprattutto sul suo Demone 
del Fuoco! 


TAVOLA 3 


ADATTAMENTO 

(solo per SEZIONE FUMETTO) È 
Realizzare a fumetti una scena qualsiasi di un 
romanzo richiede necessariamente un adatta- 
mento. Questo significa che potrete realizzare 
quella scena in due modi: (a) seguendo fedel- 
mente azione e dialoghi, passo per passo, (bh) 
riducendo, allargando e modificando secondo la 
propria sensibilità sia l'azione che i dialoghi. 
Decidete voi la strada da seguire, l'importante è 


desiderasse, poi, può addirittura permettersi di 
realizzare una versione particolare della scena in 
questione, cambiandole completamente ubi- 
cazione, ambientazione cronologica e genere, 
per trovarsi più a proprio agio con lo stile usato. 


PER CHI USA PC 

(SEZIONE ILLUSTRAZIONE) 

Per quanto riguarda il formato finale, valgono le 
stesse. indicazioni descritte nel paragrafo 
Formato (Sezione Illustrazione), ma le illus- 
trazioni a colori dovranno essere realizzate (e 
quindi * non solo registrate) in metodo CMYK 
(cyan, magenta, giallo, nero), alla risoluzione di 
300 dpi, in formato tiff (eventualmente con com- 
pressione lzw). 


PER CHI USA PC 

{SEZIONE FUMETTO) 

Per quanto riguarda il formato finale, valgono le 
stesse indicazioni descritte nel paragrafo 
Formato (Sezione Fumetto), ma le tavole a 
fumetti in bianco e nero dovranno essere regis- 
trate in metodo bitmap alla risoluzione di 600 
dpi (per gli elaborati al tratto), o in scala di gri- 
gio alla risoluzione di 300 dpi (per gli elaborati a 
mezzi toni); gli elaborati vanno comunque regis- 
trati in formato tiff (eventualmente con com- 
pressione lzw). 


INVIO DELL'ELABORATO 

Non saremo in grado di restituire le opere origi- 
nali, per cui la selezione sarà effettuata unica- 
mente su copie del lavoro. 

Vi invitiamo quindi a non spedire l'elaborato orig- 
inale, ma solo una buona fotocopia (a colori, per 
la Sezione Illustrazione; in bianco e nero per la 
Sezione Fumetto) o una scansione registrata su 
CD al seguente indirizzo: 

— Kappa Magazine (Nonkorso 2 — Howl Before 
Ghibli), via San Felice 13, 40122 Bologna — 
inviando in allegato la scheda riprodotta a piè di 
pagina, fotocopiata e compilata, per permetter- 
ci di contattarvi velocemente nel caso la vostra 
opera fosse quella selezionata. 

Non si accettano elaborati via e-mail. 


TERMINE DEL NONKORSO 

Potete inviare le fotocopie o i CD contenenti gli 
elaborati fino al 31 gennaio 2004, dopo di che i 
Kappa boys (Andrea Baricordi, Massimiliano De 
Giovanni, Andrea Pietroni e Barbara Rossi) si 
riuniranno in redazione e sceglieranno il vinci- 
tore, a loro insindacabile giudizio. Chi necessi- 
tasse di ulteriori informazioni, potrà inviare una 
e-mail all'indirizzo info@kappaedizioni.it segna- 
lando nell'oggetto "NONKORSO KAPPA 2". 

Siete ancora lì? E cosa aspettate? Forza, al. 
lavoro! 


che l'effetto finale sia piacevole. Chi lo | Kb 
mcrstesaza hei csia innata Frassica 
I Nome Cognome 

Età Città Prov. ( ) 

! Per un rapido contatto in caso di nomination, riportare almeno uno dei due recapiti qui di seguito: 

! e-mail ____ {tel.) 

Partecipo nella Sezione (barrare la casella): Illustrazione ] Fumetto] 


i La scena de Il Castello Magico di Howl a cui si ispira il mio lavoro va da pagina (_) a pagina (_) 


I à ci rg 
H dell'omonimo romanzo di Diana Wynne Jones. 


! Nel caso in cui il mio elaborato sia giudicato interessante, do il permesso di pubblicarlo su Kappa 
! Magazine secondo le modalità ritenute opportune dalla redazione. 
! Il Castello Magico di Howl è © Diana Wynne Jones, e quindi di proprietà dell'autrice. | n nessun 


I 
! di fuori di questo contesto. 


|______= 


1 modo gli elaborati per il NonKorso 2 — Howl Before Ghibli potranno essere utilizzati o riprodotti al 


In fede (firma) 


La Foce 
DEL KAPPA 


ANIMATTAZIONE (dal 13 al 16 novem- 
bre - via Trieste 239, Ravenna) Festival 
dell'animazione con proiezioni, mostre 
e ospiti illustri, da Dario Fo (Johan 
Padan) a Enzo D'Alò (La freccia azzurra, 
La gabbianella, Momo, Opopomoz); fra 
le anteprime, l'inedito Desdemonae 
Coca Cola di Damiano Damato e 
Raffaele Nigro; fra le mostre, il Museo 
Animato (giochi di ruolo e computer) e 
quella di Johan Padan, con i disegni, gli 


| — storyboard e i pupazzi realizzati per la 


pre-produzione. (tel 0544/408450 - 


e.mail: info@animattazione.it - sito 
web: www.animattazione.it) 


MIKADO AL CINEMA: dal 26 settembre, 
Appuntamento a Belleville (animazione) 
di Sylvain Chomet; dal 24 ottobre, Il 
Cane e il suo Generale (animazione) di 
Francis. Nielsen; da fine. novembre 
Zatoichi di Takeshi Kitano; dal 5 dicem- 
bre Opopomoz (animazione) di Enzo 
D'Alò (www.mikado.it). 


ROMICS (dal 2 al 5 ottobre, Fiera di 
Roma): proiezioni, mostre, conferenze. 
Ospite d'onore Albert Uderzo, coautore 
di Asterix e Obelix. (tel: OG- 
93955108 — e-mail.: info@romics.it — 
web.: www.romics.it) 


RICICLOAPERTO (14 e 15 novembre, 
Rama) un'occasione più unica che rara 
per entrare in contatto col mondo della 


carta, proprio dove viene creata e rici- 
clata (tel: 06-4404627 — e-mail.: 


. comiecoservice@hkgaia.com). 


I CASTELLI ANIMATI (dal 26 al 30 
novembre, Genzano di Roma, Roma) 
Cinque giorni di animazione inter- 
nazionale non-stop, con ospiti da tutto 
il mondo e concorsi per cartoonist 
(tel.: 06-93955108 — e-mail.: castel- 
lianimati@castellianimati.it ,. web: 
www.castellianimati.it) 


INTERSTELLA 5555 - THE STORY OF 
SECRET STAR SYSTEM - Raccolti final- 
mente in un mediometraggio di 67 
minuti, i video dei Daft Punk diretti da 
Kazuhisa Takenouchi e ‘disegnati’ da 
Leiji Matsumoto stanno per uscire 
nelle sale italiane, distribuiti da 
Revolver. Da non perdere! 


Appuntamento a Belleville 


BELLI COME UN SOGNO 

Il Takarazuka di cui ho parlato iL mese 
scorso è un gruppo teatrale compos- 
to soltanto da donne. Vi sarete chi- 
esti, allora, se ne esiste uno in cui 
recitano solo attori di sesso 
maschile. Ebbene sì. E non parlo dei 
‘classici’ Kabuki e No, ma di un tipo di 
teatro giapponese moderno che ha 
avuto successo grazie ai fumetti, 
nello specifico gli shojo manga. Si 
chiama Studio Life, ed è un gruppo 
teatrale piccolo, che conta appena 
una trentina di membri in tutto, ma 
penso che sia molto interessante per 
sapere quanto la cultura fumettistica 
sia ora diffusa in Giappone anche 
negli altri campi artistici. 

Ho saputo della loro esistenza pro- 
prio attraverso il manga da cui è 
stata tratta la versione teatrale, inti- 
tolato Toma no Shinzo (//. Cuore di 
Toma), un'opera famosissima della 
grande Moto Hagio, ovvero colei a cui 
si deve la più grande rivoluzione dello 
shojo manga moderno (insieme ad 
altri due grandi nomi, Keiko Takemiya 
e Yumiko Oshima) negli anni Settanta. 
Moto Hagio è stata la prima a 
inserire nelle sue opere un accenno di 
amore platonico fra ragazzi. Questa 
tendenza, che oggi ha preso piede più 


di quanto ci si potesse aspettare, sta ormai 
influenzando tutti i fumetti per ragazze. lo lessi 
Toma no Shinzo quando frequentavo ancora la 
scuola media, e l'ambiente descritto da Moto 
Hagio all'interno di un collegio tedesco — all'e- 
poca un paese lontanissimo per me - sembra- 
va quasi un altro mondo, una sorta di universo 
onirico fragile e puro, che conquistò migliaia di 
ragazze. Alle sue lettrici non importava la reale 
esistenza o meno di quel mondo. Credo che 
molte ragazze siano affascinate anche oggi da 
quell'opera, probabilmente perché possono 
sentire (o ne hanno l'illusione) che è permeata 
di una sensibilità del tutto femminile, nonos- 
tante i personaggi siano solo maschi. Con ciò 
non intendo dire che queste lettrici desider- 
erebbero anche nella realtà ragazzi così belli, 
sensibili e fragili, ma di sicuro subiscono il fas- 
cino di personaggi piuttosto diversi dai maschi 
della realtà, che dopo l'adolescenza diventano 
uomini e perdono l'aura di purezza che li con- 
traddistingueva da bambini. Da piccoli, maschi 
e femmine giocano insieme, ma crescendo le 
differenze si fanno sempre più evidenti, e l'altro 
sesso viene visto sotto una luce completa- 
mente nuova. Forse, il problema consiste nel 
fatto che a un certo punto si arriva a-idealizzare 
certe tipologie di partner (più adulto, più gio- 
vane e così via) per le ragioni più svariate (la 
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freschezza, la bellezza, la forza, il senso di 
sicurezza, ecc.] senza ovviamente poterlo 
trovare nella realtà. E così, le lettrici di questi 
fumetti si ‘innamorano’ dei ragazzi impossibili 
(e per lo più poco plausibili) che costellano quel 
tipo di storie. Eppure, alla fine, non restano con 
un senso di privazione, perché conservano 
quelle sensazioni come si può conservare il 
ricordo di un sogno. Un mondo a parte e irrag- 
giungibile, per l'appunto. 

Quindi, quando ho sentito che un gruppo 
teatrale aveva realizzato la trasposizione 
teatrale di quel manga, mi sono sorti molti 
dubbi, e mi sono chiesta come fosse possibile 
rendere ‘reale’ qualcosa del genere. | ragazzi 
dei sogni dovrebbero continuare a rimanere nei 
sogni, no? Se vengono trascinati fuori dal 
mondo onirico, perderanno tutte le caratteris- 
tiche che li rendono così unici e perfetti. Questi 
erano i miei dubbi. E invece hanno avuto un suc- 
cesso notevole, nonostante si trattasse di un 
piccolissimo gruppo teatrale. Come da man- 
uale, il loro pubblico era costituito da donne fra 
i venti e i quarant'anni, molte delle quali hanno 
trascorso la loro adolescenza leggendo proprio 
quel fumetto. 

Ho visto questo spettacolo solo attraverso una 
videocassetta, ma devo dire di essere rimasta 
sorpresa! E, se mi è concesso, ho provato 
anche un brivido d'imbarazzo simile a quello che 
sperimentai la prima volta che vidi uno spetta- 
colo Takarazuka... 

Certo, il teatro tradizionale giapponese è 
recitato solo da attori maschili, ruoli femminili 
compresi. Ma i testi che recitano non sono 
semplici dialoghi, bensì una sorta di canzoni 
interpretate con un tono di voce e una modu- 
lazione particolare. Inoltre, spesso gli attori 
sono talmente truccati che il loro vero volto 
sparisce completamente, quasi come se indos- 
sassero realmente una maschera. Le rappre- 
sentazioni teatrali tradizionali sono talmente 
stilizzate che si distaccano completamente 
dalla realtà. 

Nel caso dello Studio Life e del Takarazuka, 
invece, il pur abbondante trucco lascia ben vis- 
ibile il viso degli attori, e i testi sono composti 
da conversazioni vere e proprie, dato che i per- 
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sonaggi dialogano fra loro per tutta la durata 
dello spettacolo. Per questo motivo, a differen- 
za del teatro tradizionale, qui vedere il ruolo di 
una madre interpretato da un uomo fa un certo 
effetto. 

Il loro pubblico sta aumentando. | loro spetta- 
coli continuano ad avere successo. Dopo il su 
cesso di Toma no Shinzo, hanno portato in 
scena molti altri celebri shojo manga, e non 
solo storie in cui si parla di amicizia e di amore, 
bensì spaziando in ogni tematica, toccando 
addirittura la fantascienza (Tsuki no Ko — Figlio 
della Luna - di Reiko Shimizu e 0Z di Natsumi 
Itsuki) o drammi psicologici (Sens di Jun 
Mihara, e Homonsha — Visitatore - sempre di 
Moto Hagio). Il comune denominatore fra tutte 
queste opere è un punto di vista narrativo sem- 
pre ed esclusivamente femminile, ovvero quello 
delle relative autrici, ed è sicuramente per 
questo che attirano un pubblico di donne. Come 
a confermare ciò, lo Studio Life è diretto da una 
regista, che è l'unica donna di questo gruppo 
fondato nel 1985. Il successo di Toma no Shinzo 
è arrivato nel 1996, ma non per questo dovete 
pensare che in seguito si siano dedicati solo 


alla trasposizione di manga. Per esempio, un 
altro spettacolo molto noto è stato quello 
basato su Morte a Venezia di Luchino Visconti. 
Comunque sia, l'atmosfera che sono in grado di 
ricreare è davvero singolare. E' un mondo rac- 
contato da un punto di vista femminile, ma rap- 
presentato da attori maschi di una bellezza 
quasi eterea (tanto che nei loro annunci per 
l'assunzione di nuovi membri scrivono: “Per chi 
ritiene di essere particolarmente bello"). 

Ma allora, cosa sono gli attori dello Studio Life? 
Uomini che si impegnano per rendere tangibili i 
sogni femminili? 


Keiko Ichiguchi 


TE WD = 


Attenzione! Da oggi dovete inviare le 
vostre segnalazioni e i vostri voti a 
info@kappaedizioni.it e potete seguire l'an- 
damento della classifica ogni settimana sul 
sito www.kappaedizioni.it. La famiglia degli 
otaku sul web cresce di giorno in giorno, e 
non vogliamo dimenticarci di nessuno! 


1) www.encirobot.com 

2) www.toonshill.com 

3) go.to/souryo 

4) www.kappaedizioni.it 

5) www.otakuland.it 

6) magikmanga.altervista.org 
7) web.tiscali.it/keikochan 

8) www.regnodelleanime.com 
9) jump.to/shoujomanga 

10) www.mangaworld.it 


Altri siti da votare: 


animeye.caltanet.it/ 
digilander.iol.it/giggsy/ 
digilander.ial.it/mangamvp 
digilander.iol.it/shojo 
digilander.iol.it/yukito 
digilander.libero.it/bowserlair 
digilander.libero.it/shojo 
flowerhentai.supereva.it 
goforitsite.supereva.it 
groups.msn.com/ryotasanimemanga 
guide.supereva.it/anime_e_manga/index.shtml 
members.xoom.virgilio.it/topmanga/ 
nonsolomanga.supereva.it 
portalemanga.too.it 
utenti.lycos.it/ayashino/ 
utenti.quipo.it/nekobonbon 
utenti.tripod.it/SailorSaturn/ 
web.tiscali.it/trigunvash 
www.adam.eu.org/it/ 
www.akadot.com/ 

www.animeindvd.it 
www.animeitalia.com 
www.anipike.com/ 
www.comicsplanet.com 
www.galaxymanga.it 
www.geocities.com/Tokyo/1552/zm_info.htm 
www.geocities.com/Tokyo/Flats/6434 
www.intercom.publinet.it/manga/icmanga.html 
www.kurai.it 

www.manga.it 

www.mangaeco.com 
www.mangaitalia.it/community/sindis/mazworld.htm 
www.manganet.it 
www.mangasylum.com 
www.onlyshojo.com 
www.oraparloio.org/phpbb/ 
www.rorschachonline.it 
www.s2md.cjb.net 
ww.sallormoon.it 

www.saiyuki.it 

www.shoujo-manga net 
www.stanza10/1.com 
www.Starcomics.com 
www.wangazine.it 


Per acquisti on line: 
www.hunter.it 

E non dimenticatevi del nostro: 
www.starcomics.com 


magikmanga.altervista.org 


Nasu - Andalusia no Natsu © MadHouse 
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rubriKappa 


Dopo l'annuncio della nuova serie 'live' 
di Sailor Moon, non poteva mancare 
una contro-proposta per un pubblico 
di maschietti. Con la collaborazione di 
Hideaki Anno (sì, proprio Mister 
Evangelion), sta infatti per entrare in 
produzione il film dal vivo di Cutey 
Honey. E tutti ci chiediamo... “si 
dovrà trasformare"?! Slurp! K 


Ma quanta bella robba, 
madamadoré, ma 
quanta bella robba! 
Pespici all'aceto bal- 
samico a tutti, cari 
gabillopodi semi- 
palmati. Da dove 
iniziamo? Dalla fine, 
direi. O meglio dalla 
fine di Rookies, che si è 
concluso lo scorso set- 
tembre su "Jump" al 
233° episodio. Questo 
significa che, se la 
matematica non è 
un'opinione, in tutto la 
serie conterà la bellez- - x pa 

za di 24 volumi. Siete già disperati? Suwia, 
avete ancora un annetto buono di lettura, in 
Italia, quindi non lamentatevi. Non si sa ancora 
quale sia il nuovo progetto del buon Masanori 
Morita (così come ancora langue quello di 
Hirohiko Araki), ma le nostre spie dell'Agenzia 
Talpa & Co. stanno già passeggiando per i cor- 
ridoi della Shueisha alla ricerca delle relative 
voci. Oh, a proposito di “Jump", auguroni per il 
35° anniversario della rivista, una delle più 
popolari in Giappone, e che ha dato i ‘natali 
artistici' a molte delle celebrità che tutti conos- 
ciamo. A celebrare l'avvenimento è stato 
chiamato Eiichiro Oda, che ha realizzato la cop- 
ertina nel mese della ricorrenza. Dopo un ‘fini- 
to', vediamo un ‘prosegue’: Akira Toriyama è 
tornato al lavoro su un personaggio che eviden- 
temente gli sfaggiuola parecchio, Nekomajin 
(nel nuovo episodio Nekomajin Mike): a quanto 
pare il demone-micio (demicio? Mah!) sta accu- 
mulando episodi poco alla volta per poter 
essere raccolto nel nuovo Toriyama World... E 
dopo il ‘prosegue’, tocca al ‘ritorno’. Non molti 
di voi sapranno chi era Mister Ajikko, e se lo 
sanno significa che la loro età oscilla fra gli 
‘enta’ e gli ‘anta’. Prima dell'arrivo in Italia dei 
manga, una quindicina di anni fa gli appassion- 
ati di anime si facevano spedire le videocas- 
sette delle serie TV dai loro corrispondenti nip- 
ponici, e in queste ci si trovava sempre, 
inevitabilmente, anche il sunnominato Mister 
Ajikko, una serie avente come argomento la... 
cucina giapponese! E in che modo, poi! Come 
sapete bene, ormai, manga e anime esaspera- 
no tutto, per cui vi lascio immaginare gli scon- 
tri culinari che avvenivano negli episodi, parag- 
onabili a veri e propri duelli all'arma bianca. 
Ebbene, la rivista-special “Evening" di Kodansha 
(dopo “Morning” e “Afternoon”, mancava solo la 
sera!) ha pubblicato Mister Ajikko 2, una storia 
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speciale di una quarantina di pagine in cui vedi- 
amo Yota, figlio del protagonista di allora, cal- 
care le orme (le macchie di sugo?) del padre ai 
fornelli, e con successo. In Italia mancano 
ancora manga di cucina, e con la fame di 
tradizioni giapponesi che c'è, penso che qual- 
cuno (quattro Kappagaùrri a caso... Siete in 
ascolto?!) potrebbe anche fare un esperimenti- 
no su queste pagine. O no? Su, fate contento 
un povero vecchio Kappa acciaccato dai 
reumi... Altro gradito ritorno è quello dell'ac- 
coppiata Sanae Miyau & Hideki Nonomura, che 
dopo aver portato a conclusione Office Rei e 
Tieni duro, Marin! hanno dato il via a Ningyo 
Shojo, dove — come da manuale, da Lamù in poi 
— una bella... ‘bambola' (in tutti i sensi) appare 
dal nulla a turbare la vita dello sfiduciato di 
turno. Ci sono ancora un po' di tette e culi a 
destra e a manca, ma pare proprio che questa 
volta la storia tenda più al romantico che altro. 
A tal proposito, la Miyau ha deciso di abban- 
donare lo pseudonimo e recuperare il suo vero 
cognome (Komiya), dato che evidentemente ha 
deciso di puntare molto su questa nuova serie, 
e farsi riconoscere anche da mammina. Buon 
per lei. E ‘buon' anche per Kitaro Kosaka, che 
con il suo mediometraggio di 47 minuti Masu — 
Andalusia no Natsu si sta facendo il giro del 
mondo, premiato dalla critica e dal pubblico a 
destra e a manca ai vari festival del cinema (fra 
cui l'ultima edizione di Cannes). La storia di 
ciclisti d'oggi ma ‘alla vecchia maniera' che si 
svolge durante un caliente Giro di Spagna, è 
stata prodotta dalla celeberrima MadHouse, in 
cui il bravo Kitaro, già direttore dell'animazione 
di Princess Mononoke e Spirited Away, ha 
importato un po' di miyazakiana ghiblitudine. 
Evidentemente il papà di Totoro porta bene 
anche solo di riflesso... 

Il vostro skaramantiko Kappa 
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ANIMATOUR 


a cura di Luca Raffaelli 


La Corea 
al contrattacco 


Per raccontare il SICAF 2003, ovvero il festival 
internazionale del cinema d'animazione di Seul, 
Corea del Sud, devo iniziare per forza dal luogo 
in cui si svolgeva. Si chiama Coex Center: 
85.000 metri quadrati per piano, e i piani sono 
quattro, ein ogni piano ci sono auditorium mer- 
avigliosi, sale fieristiche da paura: insomma, 
mentre al quarto piano si trovava la sala 
proiezioni del festival, al primo piano si svol- 
gevano le conferenze sulla situazione produtti- 
va dell'animazione coreana e al piano terra era 
invece alloggiata la fiera, in cui editori di fumet- 
ti e produttori e distributori di cartoni animati 
mostravano e vendevano i loro prodotti. 
Presenti, ovviamente, moltissimi personaggi 
dalGiappone e alcuni dagli Stati Uniti, anche se 
la produzione coreana è in grande crescita. E 
su questo dopo torneremo. Invece rimaniamo 
per ora al Coex Center: mentre contempo- 
raneamente si svolgevano Castelli Animati e 
Romics (uso un paragone che mi riguarda tanto 
per capirci) c'era anche una molto-ufficiale- 
festa-per-l'indipendenza-coreana, una manifes- 
tazione sulla fantascienza e molto, molto altro. 
Mica finito. Sottoterra ci sono altri 8,5 km qua- 
drati zeppi di negozi di tutti i tipi. Una libreria 
meravigliosa, tantissimi ristoranti, sale per 


vedere i DVD, centinaia di telefoni pubblici con 
lo schermo che permettono di collegarsi gratis 
a Internet purché ogni tre minuti ci si guardi 
uno spot pubblicitario, tante vetrine: piene 
zeppe di Totoro e un'enorme multisala in cui mi 
sono andato a guardare l'ultima produzione 
Ghibli con il gatto che ritorna (Neko no 


Ongaeshi, il seguito di Mimi wo 
Sumaseba/Sussurri del Cuore — NdR): non è 
diretto da Miyazaki né da Takahata ma è 
comunque un film godibilissimo. Calcolando la 
superficie del Coex arriviamo a un totale di 
trentamila metri quadrati, forse più. Tanto per 
darvi un'idea, tutta la mia amata Genzano di 
Roma ne misura diciotto. Capito? 

Dunque: molta Corea in questo festival. E mer- 
itatamente. Gli sforzi che stanno facendo a Seul 
per creare una nuova generazione di autori e 
registi sta dando i suoi frutti. Ed eccoci allora 
ai premi. La giuria del lungometraggio (vi ero 
coinvolto anch'io insieme al premio Oscar Joan 
Gratz e al produttore Choon Man Lee, con cui 
è stato un vero piacere lavorare) ha assegnato 
il Gran Premio al film di Toe Yuen proveniente 
da Hong Kong già vincitore ad Annecy: My Life 
as MeDull. E vederlo tranquillamente a Seul è 
stata una sorpresa. Il DongWoo Animation 
Prize è andato al lungometraggio giapponese di 
Cowboy Bebop di Shinichiro Watanabe, mentre 
il Premio speciale della giuria è stato assegna- 
to al film coreano Oseam di Baek-Yuop Sung, 
tratto da un libro per ragazzi di grande suc- 
cesso. Una storia molto triste, a metà tra 
Incompreso e Una (indimenticabile) tomba per 
le lucciole di Isao Takahata. Nella giuria del cor- 


tometraggio c'era invece l'ungherese 
Ferenc Cako che ha sbalordito il pub- 
blica coreano con alcune perform- 
ance con la sabbia eseguite su un 
piano luminoso. Il Gran Premio è 
andato al corto coreano in computer 
graphic The Life di Junki Kim, in cui la 
vita è descritta come una gran fatica 
che si tramanda da generazioni per 
arrivare sempre più in alto. Quale sia 
Il fine di tutto ciò non è dato sapere. 
Comunque, bel film. Coreano è anche 
il premio per l'opera prima Are you 
tired? di Kuang Uk Lee: una storia di 
insetti che graficamente sembrano 
ispirati ai personaggi di Guido Manuli. 
Da segnalare la presenza nella com- 
petizione, in generale non di altissimo 
livello, di un corto italiano (anche 
questo in computer graphic) molto 
apprezzato: Heterogenic di Raimondo 
Della Calce e Primo Dreossi, nel 
quale si racconta come lo straordi- 
nario possa arrivare attraverso una 
serie di (rocambolesche) casualità. 
Tutti film che si potranno vedere ai 
Castelli Animati. 
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I mostri e la bambina 

Una bambina figlia unica è 
sostanzialmente annoiata dai 
(pochi) stimoli che trova attorno a 
sé. Improvvisamente, senza 
conoscerne veramente il motivo, si 
ritrova sola davanti a un mondo 
popolato da creature strane, situ- 
azioni bizzarre e terrificanti, ma a 
ben vedere anche fascinose, sti- 
molanti e decisamente avventur- 
ose. Passa poco tempo ed ecco 
che la nostra ragazzina si è fatta 
alcuni amici in questo mondo, fa 
nuove esperienze e le persone che 
credeva così minacciose si rivelano 
in fondo umane; comincia a vedere 
se stessa sotto una luce nuova e 
cresce, matura, fin quando scopre 
di essere nuovamente fuori da 
questo mondo fantastico. È stato 
un sogno oppure realtà? Forse 
entrambi. 

Sicuramente Hayao 

Miyazaki non vuole /—.___ 
sentire parlare di , 
animefan, eppure il ( 
suo film La Città 
Incantata - 
Spirited Away la 
dice lunga sul- 
l'esperienza di 
una gener- | 
azione di 
bambini che | 
da un 
giorno 
all'altro, al 
pari di 


MMI 


Chihiro, si ritrovarono soli davanti a una televi- 
sione popolata da creature sorprendenti e 
affascinanti, ovvero i cartoon giapponesi. | gen- 
itori non ci sono, sono stati trasformati in 
‘maiali' da (al) lavoro, i quali non vedono e non 
possono capire quello che sta succedendo. 
Certo quei bambini non aspettano altro che 
mamma e papà tornino da loro, a casa e in 
forma umana, ma quel mondo fantastico è tal- 
mente vasto, ricco e stimolante (ancorché 
inquietante), che ai genitori quei bambini per un 
attimo non pensano più. Eppure, quando 
Chihiro assieme ai suoi genitori torna alla 
realtà, risvegliandosi da quella sorta di sogno, 
non è più la stessa di prima: è passato tanto 
tempo, l'erba è alta, ma soprattutto è cambia- 
ta lei; non è più una bambina viziata, paurosa e 
piagnucolosa, ma è forte, intraprendente e 
autonoma. È stato un sogno oppure no? Poco 
importa, quel che è certo è che è stata per lei 
un'esperienza di vita avvolgente, che fortunata- 
mente l'ha cambiata in positivo. 


Chihiro si fa adulta 
Pensiamo a Chihiro a vent'anni: in quest'ultimo 
periodo ha studiato parecchio per diplomarsi al 
liceo e quindi per iscriversi all'università. Da 
tempo porta i capelli corti e nel club di pallavo- 
lo si è fatta alcuni amici, che però non vede 
più. Ora che è all'università, Chihiro si sente 
di nuovo un po' sola, ha difficoltà a social- 
izzare, fin quando non nota che una sua 
compagna ha esattamente lo stesso 
elastico lilla per capelli che a lei regalò la 
strega Zeniba... Possibile che anche lei 
sia stata nella città incantata? Sì, anche 
lei, Anne, è stata laggiù e così le due 
ragazze stringono subito amicizia, 
ricordando con entusiasmo il 
mostro senza volto, il grasso 
ravanello, il naso immenso di 
Yubaba e lo schifoso demone 
del fiume. Chihiro si pre- 
cipita a casa senza man- 
giare e, rovistando tra 
cassetti e scatole dimenti- 
, cate, ritrova il suo elastico 
\ violetto. | brillantini sono 
\  impolverati, ma è l'elas- 
\ tico che portava fra i 
capelli all'età di dieci 


anni. Sì, è proprio quello. Ma esisterà ancora la 
città colorata oltre quell'entrata buia? Chihiro e 
la sua amica devono controllare. 

Oltre il bosco c'è l'antico edificio rosso che 
videro da bambine, ma le ragazze hanno l'im- 
pressione di scorgere un altro ragazzo simile a 
loro sparire oltre l'oscurità dell'entrata. Anne e 
Chihiro si fanno avanti nel tunnel per scoprire 
cosa ci sia veramente oltre il passaggio. 
Procedono tenendosi per mano emozionate, 
ma ora non più impaurite. Quando tornano alla 
luce scoprono di essere a bordo del battello 
degli spiriti, che, attraversando le acque not- 
turne, si dirige alla stazione termale. Sul bat- 
tello però non ci sono solo le strane creature, 
ma anche altri ragazzi e ragazze che stanno 
tornando alla città. Questa si rivela presto più 
grande di prima e soprattutto popolata da spir- 
iti nuovi, alcuni dei quali veramente strepitosi. 

Chihiro e Anne sono estasiate e stupite come 
furono allora, se non di più. Certo alcuni mostri 
che un tempo a Chihiro sembrarono così 
affascinanti, adesso le appaiono un po' più 
noiosi, alcuni insopportabili, ma ora che è adul- 
ta può notare tanti particolari stupendi a cui 
non aveva fatto attenzione. E comprende come 
la Chihiro di oggi debba molto a quell'esperien- 
za che visse da bambina. 

Chihiro e Anne conoscono presto altri loro 
coetanei che sono tornati nella città e insieme 
decidono di costruirsi una casa, di aprire un 
ristorante per i mostri e un ostello per 
accogliere i ragazzi come loro che continuano 
ad arrivare. 

Le giornate passano veloci in un clima di 
grande fibrillazione, ma Chihiro vuole prendere 
fiato e tornare a casa, anche solo per pochi 
giorni. Anne però vuole rimanere, sta troppo 
bene laggiù, senza contare che ora c'è bisogno 
di lei: la città deve infatti difendersi dalle can- 
nonate che gli adulti, dall'esterno, stanno sfer- 
rando contro quello che ritengono essere solo 
un vecchio parco giochi per bambini; un parco 
per giunta pericoloso, pieno di schegge, spigoli 
e per nulla ‘a norma’... Chihiro insiste per 
tornare a casa, ma Anne non intende affatto 
seguirla; ha deciso: Anne vuole rimanere per 
sempre nella città incantata... 


Un'esperienza di vita 
Lasciamo alla nostra fantasia i possibili svilup- 


pi di questo seguito inventato de La Città 
Incantata, quello che ci preme sottolineare è la 
verità di cui il film di Miyazaki si fa portatore, 
ovvero della grande importanza del contatto tra 
il mondo giovanile e il suo immaginario, costi- 
tuito da gioie, speranze, ma anche (se non 
soprattutto) da inquietudini e timori. E non è 
meno significativa questa dimensione immagi- 
.naria solo perché appartiene a un mondo ‘altro’, 
non tangibile qui e ora, ma magari tra le righe 
di un libro o dietro i pixel di un tubo catodico. È 
proprio dalla consapevolezza che la fruizione 
televisiva, specie se continuativa e prolungata 
negli anni, costituisca un'esperienza di vita, è 
nata una ricerca (condotta con la psicologa 
Maria Grazia di Tullio) che si è concretizzata nel 
libro Vite Animate: i manga e gli anime come 
esperienza di vita (King Comics, Roma, 2002). 
Cosa significa dunque essere cresciuti con i 
fumetti e cartoni animati giapponesi? Come 
vivono oggi i ragazzi che attorno ai loro ven- 
t'anni sono tornati ad appassionarsi a questo 
mondo di avventure e personaggi? Pensiamo 
alle preoccupazioni — ora genuine, ora mera- 
mente polemiche — sorte attorno alla nocività 
dei cartoon da parte degli adulti (per non par- 
lare del sempreverde problema censure...). 
Sul banco dell'imputato si sono visti molti ele- 
menti, dalle alabarde spaziali ai seni nudi, dalle 
‘spade falliche' alle esplosioni, ma quasi mai chi 
ha affrontato questo problema si è posto la 
domanda: “Questo cartoon vale la pena di 
essere visto? Se sì, perché?" “Costituisce una 
buona occasione di arricchimento immaginati- 
vo, emotivo, intellettivo e culturale, oppure è 


un'occasione persa?" Non si tratta quindi di 
pensare all'utilità di un cartoon solo in termini 
di istruzione o di moralità (sarebbe davvero 
riduttivo), quanto di esperienza nel suo comp- 
lesso. Per Chihiro è valsa la pena (e che pena!) 
andare nella città incantata? Certo che sì. E 
per gli animefan? Visto che nessuno si era mai 
scomodato di domandare loro un parere, siamo 
andati a chiederlo noi, che nella città incantata 
degli anime e dei manga abbiamo messo piede 
molte volte. 


Scusa, sei un animefan? 

Per ottenere questi pareri abbiamo cercato gli 
strumenti adatti: 250 questionari distribuiti 
alla fiera di Expocartoon a Roma per rac- 
cogliere dati sostanzialmente oggettivi su gusti 
e abitudini degli animefan: Quasi una quaranti- 
na, invece, di interviste mirate ‘per appro- 
fondire in maniera compiuta gli argomenti più 
delicati. Infine un'attenta analisi di tutte le mis- 
sive dei lettori pubblicate negli angoli postali di 
riviste come questa che state leggendo. Quello 
che ci interessava non era tanto un'indagine 
statistica, quanto una ricerca qualitativa, 
ovvero capire il come e il perché delle emozioni, 
dei pensieri e delle iniziative del popolo degli 
animefan. La nostra attenzione si è soffermata 
sul periodo degli anni Novanta fino al 2000 
(decennio in cui in Italia è nato e si è ingiganti- 
to il fenomeno manga), evitando cioè di met- 
tere mano a una situazione vicinissima a noi, 
perché sarebbe stato azzardato pretendere di 
fotografarla con il dovuto distacco, tanto meno 
di valutarla. 


La folla ire Comiket, Îà più grande fiera 


Cosa significa quindi ‘fenomeno 
manga'? Per chi non ne fosse a 
conoscenza, significa che a più di ven- 
t'anni di distanza dalla prima inva- 
sione di disegni animati giapponesi in 
Italia, un vastissimo gruppo di venti- 
trentenni è tornato alla sua città 
incantata, seguendo con grande pas- 
sione e coinvolgimento i manga e gli 
anime, da una decina d'anni disponi- 
bili in abbondanza nelle edicole e nelle 
fumetterie. Il mercato è molto ricco e 
variegato, Internet pullula di siti e 
gruppi di discussione, ma soprattut- 
to ci sono le fiere del fumetto, occa- 
sione per migliaia di persone di incon- 
trarsi e fare amicizie (magari vesten- 
do i panni del proprio personaggio 
preferito). Non mancano poi le riv- 
iste, le fanzine (riviste amatoriali) e le 
case editrici, occasione per alcuni di 
intraprendere una carriera profes- 
sionale, mentre — silenziosamente — 
si è ramificato il sotterraneo merca- 
to del collezionismo. Ma vivere i 
manga e gli anime significa innanzi 
tutto condividere la passione nel 
gruppo di amici (magari guardando 
qualche cartoon insieme), quando 
proprio non si vengono a formare 
associazioni o fan club. Non solo, 
essere un ‘mangofilo' significa prima 
di tutto starsene da soli a leggere un 
fumetto immedesimandosi in questo 
e quel personaggio, ora evadendo 
dalla realtà che ci circonda, ora 
invece acquisendone consapevolezza. 
Insomma, i casi sono due: o davvero 
i giapponesi stanno dispiegando le 
loro sottili armi di inibizione intellet- 
tuale a danno delle deboli menti dei 
ragazzi nipponici, americani, italiani, 
francesi, spagnoli, coreani e quant'al- 
tro, oppure ci sarà una ragione un po 
più profonda del successo dei manga 
e degli anime in tutto il mondo. Non 
escludiamo la prima ipotesi perché 
facciamo parte del sopraccitato 
gruppo (anzi, proprio per questo pos- 
siamo confermare che anche in 
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disegnerebbe), non legge libri, ascolta la 
musica leggera, usa Internet e sicura- 
mente dedica un po' del suo tempo ai 
videogiochi. Spende una buona parte dei 
suoi soldi per i manga e gli anime, 
arrivando poi a leggere più di cinque 
albi al mese, a guardare un paio di 
Gartoon al giorno e un paio di 
videocassette al mese. | suoi 
acquisti vengono custoditi nel- 
l'armadio della propria cam- 
era, che ha ottime 
chance di 
essere parecchio dis- 
ordinata. 


questo ambito non mancano % » 
persone dai comportamen- a L) 
ti discutibili) ma perché ci LA 
sembra più probabile che, 
se in così tanti si arriva a 
decidere di spendere tempo, 
soldi, energie, lacrime, risate 
e giovinezza per inseguire 
fumetti e cartoon, in essi ci 
sarà forse qualcosa che gius- 
tifica un simile sforzo. 


) 
0 


Fotografie di , 
appassionati ‘* 
Non ci piace giudi- 


care nessuno, Quanto a gusti, gli piace il fan- 
tanto meno tasy e partecipa ogni 
incasellarlo in i tanto a giochi di 
fredde cate- / » ruolo, non disdegna 
gorie socio-4) le produzioni occi- 
logiche. dentali, ma la sua 


Ciascuno di noi 
è unico e 
irripetibile. 
Però può / 
essere utile 
(o anche solo 


attenzione è chiaramente 
rivolta a quelle giapponesi. 
Vorrebbe tanto che finisse 

la pubblicazione di 
Evangelion, ma 


per ora si 
divertente) indi- deve 
viduare categorie di accon- 
analisi e quindi costru- tentare di 


ire profili estremi o statisticamente 
medi. Per chi volesse saperne di più, 
lo rimandiamo al libro: quelle che 
seguono sono alcune istantanee degli 
appassionati alla fine degli anni 
Novanta. 

Appassionato medio: maschio, ven- 
tenne, da poco uscito dal liceo scien- 
tifico, sportivo (se fosse una ragazza 


esaltarsi per le arti marziali di Dragon Ball, di 
commuoversi per i travagli sentimentali di 
Video Girl Ai o di farsi pure due risate con 
Ranma 1/2. Infine risulta una persona fonda- 
mentalmente sincera, ma anche sostanzial- 
mente ‘affamata’ di sesso, sognando una 
ragazza dalle curve pericolose e '‘due tette 
così. 

Lo studioso maturo: segue il fumetto e l'ani- 


mazione di tutto il mondo, pur trovando le pro- 
duzioni nipponiche mediamente più interessan- 
ti di quelle occidentali. Ha un interesse seletti- 
vo sulla base della qualità artistica. La sua pas- 
sione ha un peso fondamentale nella sua vita, 
ma non rinuncia a coltivare altri interessi. 
Pensa che i manga e gli anime possano cam- 
biare positivamente la vita di una persona, 
come è accaduto nel suo caso, e ha un 
atteggiamento pedagogico accorto. Parla 
volentieri della propria passione con terzi non 
appassionati, ma evita di essere invadente. 
Quando si imbatte in persone critiche, ne 
approfitta per dare vita a una serena discus- 
sione sulla questione. Con i propri amici parla 
di tutto, ma quando si affronta l'argomento 
della propria passione, ne nascono argomen- 
tazioni sofisticate sulla fattura tecnica o sui 
messaggi presenti in questa o in quell'altra 
produzione. Ha un interesse a tutto campo per 
la cultura giapponese, che corona con lezioni 
settimanali di lingua. Tiene corrispondenze 
telematiche con amici che abitano in varie 
regioni d'Italia e non manca di frequentare i 
gruppi di discussione. Approfondisce la propria 
conoscenza su manga e anime attraverso libri 
specializzati e le migliori riviste di approfondi- 
mento. Frequenta i festival d'animazione e le 
fiere del fumetto più importanti, ha un coinvol- 
gimento professionale collaborativo e/o ret- 
ribuito e, se partecipa al cosplay, lo fa con cura 
e puntualità. 

Il manga-zombi: è interessato a qualsiasi pro- 
duzione disegnata purché giapponese, perché, 
a suo avviso, tutti i manga e anime sono belli, 
anzi bellissimi, mentre tutto il resto è noioso. 
La sua passione è totalizzante: non solo le pro- 
duzioni hanno cambiato la sua vita, ma sono la 
sua vita, vive per esse. È orgoglioso della pro- 
pria passione e cerca di convertire con spie- 
gazioni asfissianti amici e conoscenti che anco- 
ra non siano appassionati come lui. Se però 
qualcuno solleva critiche, egli replica immedi- 
atamente, dandogli dell'incompetente, o 
addirittura offendendo. Non si interessa della 
cultura giapponese in generale e non legge riv- 
iste di approfondimento critico, perché lui e i 
suoi amici capiscono lo stesso quando un 
anime è ‘mitico’ o ‘troppo figo'. Frequenta molti 
newsgroup, scarica qualsiasi materiale trovi su 
Internet inerente alla propria passione, e nella 
sua compagnia di amici parla solo di anime e 
manga. Se ha spirito di intraprendenza, collab- 
ora con una piccola fanzine. Frequenta tutte le 
fiere del fumetto in Italia e non capisce perché 
solo a Lucca e a Roma il cosplay goda di suc- 
cesso, impedendogli di sfoggiare a ripetizione i 
sei costumi all'anno che regolarmente con- 
feziona. 

Il disimpegnato: il suo interesse per le pro- 
duzioni giapponesi è casuale o selettivo, nel 
qual caso è probabile che il suo criterio di 
selettività sia nuovo-vecchio; difficilmente è la 
‘giapponesità', perché anime e manga non cos- 
tituiscono per lui una vocazione. Indubbiamente 
riconosce la presenza di opere di spessore, 
meritevoli di discussione, ma ai suoi occhi le 
produzioni giapponesi rimangono solo un pas- 
satempo rilassante. Per questo motivo pensa 
che esse non costituiscano un pericolo per le 
menti dei piccoli spettatori, anche se nutre una 
certa accortezza per le animazioni dal contenu- 
to erotico o violento. In presenza di terzi (o 
anche amici) non appassionati si rivela 
titubante a parlare della propria passione, a 


meno che non incontri altri come lui. Di fronte 
a critiche sulle produzioni giapponesi, in genere 
evita la discussione o replica blandamente, 
impugnando raramente le armi della strenua 
difesa. Non si preoccupa di approfondire criti- 
camente un'animazione, per mancanza sia di 
voglia che di tempo. Per lo stesso motivo diffi- 
cilmente acquista riviste, tanto meno partecipa 
alle attività di associazioni o redazioni. Se nutre 
un interesse per la cultura giapponese, esso è 
disimpegnato, legato magari alla presenza di 
amici invece molto appassionati al riguardo. Le 
discussioni con altri amnimefan sono ridotte e 
limitate al contatto diretto: in genere non esu- 
lano dal ricordo nostalgico (“ti ricordi...?") 0 
dalla segnalazione di una novità (“ho visto un 
nuovo cartone su MTv..."). In tutti i casi si trat- 
ta di discussioni estemporanee all'interno di 
una più ampia varietà di argomenti di confron- 
to. La disponibilità agli spostamenti si limita 
alla fumetteria della propria città, se non nei 
casi in cui un amico offre un posto in macchina 
in occasione di una grossa fiera. Se partecipa 
al cosplay, si organizza frettolosamente all'ulti- 
mo momento, magari per fare un favore all'am- 
ico cosplayer a cui manca un personaggio 
importante per un gruppo particolare di costu- 
mi. 


Il segreto dei manga 

Perché i manga e gli anime piacciono tanto in 
tutto il globo? Forse perché tecnicamente sono 
molto superiori alle serie televisive prodotte nel 
resto del mondo? Certamente, ma a ben 
vedere c'è qualcosa di più. Dalle interviste e 
dalle lettere inviate alle redazioni abbiamo rac- 
colto innumerevoli testimonianze e storie di vita 
che parlano del rapporto tra quello che trovi- 
amo dentro e fuori la città incantata. 

Come ricorda Lucia, è fondamentale premet- 
tere che “non bisogna fare di tutti i manga un 
fascio, nel senso che ci sono alcune produzioni 
che sono davvero fonte di riflessioni, altre 
invece che non sono nemmeno degne di essere 
chiamate fumetti". 

Con la consapevolezza quindi che nell'immenso 
calderone delle produzioni nipponiche si trovano 
inimitabili capolavori, emerite schifezze e tante 
produzioni irrilevanti sotto tutti i punti di vista, 
si può osservare come proprio l'eterogeneità 
dei fumetti e dei cartoon made in Japan con- 
senta di esplorare tematiche e stili con una lib- 
ertà e un'apertura che difficilmente si trovano 


Otaku si diventa? 

Molto si è scritto e.detto-su-una parola ormai molto inflazionata, otaku, un termine che 
in Giappone è stato usato con connotazioni spesso negative e precise e che invece in 
Occidente si è rivelato ora sinonimo generico di animefan, ora di nerd, ora invece una 
bandiera di orgoglio. | casi più negativamente eclatanti di otaku sono documentati ovvi- 
amente in terra nipponica, dove con questo termine sono stati etichettati giovani venti- 
trentenni (per lo più maschi), maniacalmente appassionati di qualcosa (manga, 
videogame, modellismo, filmati erotici, ecc.), Sciatti nel vestire, in genere sovrappeso e 
incapaci di tenere relazioni normali con persone dell'altro sesso. Come ci ha racconta- 
to Marco, un collezionista, “In Italia noi appassionati arriviamo sì a un livello di mania, 
ma è una mania ‘simpatica’ (come appunto cantare a squarciagola una canzone in giap- 
ponese sotto gli occhi straniti della gente...). Siamo più scanzonati, non c'è dubbio. 
Siamo dei bambinoni che organizzano feste a tema con gli amici. Non ho affatto la 
visione post-industriale dell'otaku che si barrica in casa: non ne ho conosciuti e penso 
proprio che non ci siano. Se esistono, sono casi isolati, la cui devianza non dipende certo 
dal fatto che guardano cartoni animati giapponesi. Noi otaku siamo solo bambini di tren- 
t'anni". Nel peggiore dei casi, come ricorda Elena, gli otaku nostrani “conoscono nei min- 
imi dettagli qualunque episodio di qualunque produzione giapponese scritta o animata, i 
loro discorsi non vanno al di là del mondo di carta e cercano di imitare con parole e 
azioni i loro personaggi preferiti. Mancano totalmente di occhio critico e, qualsiasi età 
abbiano, il loro cervello è perpetuamente fermo tra i 10 e i 13 anni. Per costoro vale lo 
slogan “i cartoni giapponesi non fanno male, ma su alcuni hanno dato il colpo di grazia”. 
Per esempio c'è un nostro conoscente che guida la propria macchina come se fosse 
Mazinga, con tanto di rumorini e simulazioni di premere bottoni o tirare leve...”. 
Esiste tuttavia un lato molto più solare dell'otaku. Essendo l'autoreferenzialità (a partire 
dal gusto della citazione) uno degli elementi chiave del mondo otaku, non poteva man- 
care negli stessi anime la rappresentazione dell'otaku, da Perfect Blue a Nadesico fino 
a Otaku no.Video, vero manifesto del genere, ovvero una fiction-documentario sulla vita 
da animefan. La dimensione otaku può emergere quindi come una sorta di categoria 
dello spirito, corme quel moto di passione puro e disinteressato che spinge un giovane 
a superare le difficoltà e lottare per i propri sogni senza rinunciare alla lucidità mentale, 
al buon senso e a valori come l'onestà e l'amicizia. Insomma, quella forza vitale che ti fa 
respirare dove non c'è ossigeno e tornare giovane anche quando gli anni bussano alla 
porta, FF 


nelle animazioni occidentali. Da questa carica di sazione di vivere in una società “fred- 


novità, quindi, i giovani spettatori sono stati 
attirati e affascinati, mentre più spesso i 
rispettivi genitori hanno storto il naso davanti a 
mondi immaginari pieni di conflitti cosmici, dif- 
ficoltà e violenze. Com'è possibile allora che ai 
ragazzi piacciano queste ‘mostruosità’? Perché 
tantissimi di loro parlano di questo luogo 
immaginario come ideale, come mondo 
migliore rispetto alla realtà in cui vivono? 
Perché alcuni vorrebbero vivere per sempre in 
questa città incantata? 

Ci sono due ragioni: la prima si chiama 'intrat- 
tenimento', la seconda ‘valori. La prima ha a 
che fare con lo stress, la noia e la solitudine, 
con il bisogno di essere stimolati da persone 
interessanti. La seconda invece con la sen- 


da e calcolatrice", “che non vuole 
capire, che non vuole vedere, che non 
vuole prendersi responsabilità”, 
materialista, consumista e con- 
formista. Un ambiente dove, accanto 
a una mancanza di valori e di rifles- 
sione, non mancano cattiverie ed 
egoismi. 

Anche nei manga e negli anime 
esistono molte violenze e ingiustizie 
ma, come sostiene Federica, "ci sono 
tantissimi messaggi positivi. Sono 
messaggi che forse rispecchiano il 
mio stile di vita, come avere un sogno 
e fare di tutto per realizzarlo, senza 
arrendersi. Inseguire un sogno sì, ma 
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senza calpestare gli altri, sempre 
all'insegna della correttezza. In 
questo senso posso dire di essere 
stata influenzata dagli anime e dai 
manga". 


plicità tra un lettore adolescente e un person- 
aggio disegnato, il quale può diventare un 
amico o un punto di-riferimento comportamen- 
tale. Come si diceva, non è la natura 
disegnata od 'onirica' a rendere 
meno vero o meno significa- 
tivo il nostro interlocu- 
tore. 

Eppure quando il mondo 


Un manga per amico 
Lo psicoterapeuta 
Massimo Cicogna ha 


affermato che “non adulto parla degli 
basta che un geni- oggetti della pas- 
tore regali il tempo sione di bambini e 
fisico ai figli, perché adolescenti, nella 


può essere addirit- 

tura una tortura per 
un minore. Insomma, 
bisogna essere più inter- 
essanti dei Pokémon per rapire 
l'attenzione, altrimenti 
addio!”. Sacrosanta verità. 
Se, insomma, i manga e gli 
anime hanno a che fare 
con un ‘problema’, 
questo non sta tanto 

al loro interno, ma 

nel vuoto relazionale, \\ 
valoriale e intellettuale 

che spesso i manga sono 
chiamati a colmare nella 
vita di un giovane. Ma al di 


migliore delle ipotesi 
ne consiglia sì loro 
l'uso (o il consumo), ma 
sempre a piccole dosi. Non 
siamo di questo avviso. 
Che si tratti di car- 
toon, libri, mon- 
tagna o volontaria- 
to, una passione — 
al pari di ogni 
innamoramento — è 
un'occasione di arricchi- 
mento, di apertura, di rin- 
vigorimento spirituale; uno 
strumento insomma che per- 
mette di mobilitare energie 
e portare verso territori 


fuori delle esperienziali nuovi, come 
situazioni più appunto accade a Chihiro. È 
estreme, chiaro che un'esperienza, 
non. c'è qualsiasi essa sia, non 
nulla di deve diventare totaliz- 
sbagliato zante o alienante, ma 
nella com- sarebbe stolto 


boicottare l'inmamoramento di un figlio per 
motivi di invidia, gelosia, anche solo pregiudizio. 
La domanda da porsi con calma, oltre le 
apparenze ‘mostruose’ di un estraneo (diseg- 
nato o in carne e ossa, poco importa) è sem- 
pre la stessa: può essere una bella esperienza? 
Ne vale la pena? Il resto sono solo dettagli. 


Otaku a fumetti 
Da qualche tempo Kappa Magazine si sta 
dedicando a tematiche otaku (nel senso 
occidentale del termine e non quello semi- 
dispregiativo che ha originariamente in 
Giappone), oltre che attraverso articoli — 
volti a spiegare meglio il fenomeno — anche 
per mezzo di rubriche gestite in collabo- 
razione coi lettori; di recente alcuni manga 
pubblicati su queste pagine hanno iniziato a 
destare l'interesse non solo. degli appas- 
sionati, ma anche del pubblico in genere, 
desideroso di conoscere un mondo per 
molti versi alieno. La serie più emblematica 
di tutte è Otaku Club (Genshiken) di Kio 
Shimoku, che a differenza del celeberrimo 
anime Otaku no Video non celebra i succes- 
si-di un gruppo di appassionati, ma ne evi- 
denzia i lati più maniacali, giocando sulle 
diverse tipologie dei medesimi. | personag- 
gi sono estremamente riconoscibili all’inter- 
no di qualsiasi gruppo otaku anche in Italia, 
descritti con dovizia di particolari nell'arti- 
colo di Filippi che avete appena letto, e in 
più si fa leva su un elemento ‘esterno’ che 
vede il club con gli occhi di una non-fan (o 
meglio, di un'anti-fan), che però è fidanzata 
con uno di essi (insospettabile, a prima 
vista), ma da cui non riesce a ricevere l'at- 
tenzione voluta. L'altro serial caratteristico 
è Potémkin di Masayuki Kitamichi. Il gruppo 
di vecchi tirapiedi del cattivo di turno non 
rappresentano altro che l'otaku nostalgico, 
incompreso dalle nuove generazioni, e 
‘anche quello (per così dire) violento, convin- 
to di detenere il verbo della cultura manga- 
anime, votato all'imposizione forzata dei 
propri oggetti di culto nei gusti altrui. Non 
a caso, Masayuki Kitamichi ha rappresenta- 
to Guernicca in modo da ricordare esplici- 
tamente i telefilm dal vivo, i sentai, quelli 
con i mostri di gommapiuma indossati da 
figuranti dalla gestualità imbarazzante com- 
battuti dal ‘ranger’ di turno, un gruppo di 
giovani eroi ognuno col costume di un col- 
ore distintivo (solitamente rosso, blu, 
verde, giallo e rosa 0, più raramente, nero, 
bianco, argento, oro per i membri out- 
sider). In Potémkin vengono inoltre eviden- 
ziati aspetti come il collezionismo (la rac- 
‘ colta di card che "dice tutto" sui Toranger, 
anche se in realtà è completamente inutile), 
la super-specializzazione lavorativa nata da 
una passione (l'animatore che si occupa 
solo di cartoni equivoci) e l'intrusione di ele- 
menti non affini all'intera situazione, che 
vedono coloro che vi sono coinvolti attiva- 
mente come un branco di squilibrati, a pre- 
scindere dalla fazione di appartenenza. Due 
titoli, dunque, da tenere d'occhio per meglio 
capire l'intricato mondo degli anime-manga- 
fan: il primo, quasi attraverso una lente 
giornalistica e cinica e impietosa, il secon- 
do per mezzo di una parodia pressoché 
satirica. ABK 
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ae ALLORA, VE- 
DIAMO UN PO".. 
IL PROSSIMO 
DEV’ESSERE... 
GIA, IL SIGNOR 
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OH, BE) MANCA 
ANCORA UNA 
MEZZ'ORETTA 
BUONA/ 


MI SENTO 
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VO COMPRA- 
TA UNA COI 
SUDATISSMI 
GUADAGNI DEI 


LAVORETTI 
FART TME, 
TEMPO FA... 


se.NON MI 
DISPIACEVA 
NEANCHE 
TROPPO LA- 


VORARE... 


ADESSO 
MI E TORNA- 
TO IN MENTE 
UN RICORDO 

SGRADEVO- 


AH, GUAR- 
DA CHE TIE 
RIMASTO IL 
SEGNO DEL 
CASCO SUL- 
LE GUANCE. 


E ALLORA 
PERCHE 
NON TE 
NE COM- 
PRI ONO 


CERTO CHE E 
DI ON VERDE 
ASSURDO... 


PROPRIO 
NON RIESCI 


QUEL CASCO 
E PICCOLO... IL 
FATTO E° CHE 
ME L'HANNO 
REGALATO... 


PERCHE" 
NON HO SOLDI 
DA SPENDERE 

FER UNA COSA 
DEL GENERE! 


TME FINISCONO 
TUTTI IN BEN- 
ZINA E OLIO... 


EHI, RAKO, ANCHE 
OGGI IN GIRO CON 
QUELLA SPECIE DI 
RANOCCHIO GRA- 
CIDANTE? 


EHI, DICO, 
HAI INTEN- 
ZIONE DI 
BRUCIARLO 
DI NUOVO? 


NONE 
UN RANOC- 
CHIO... 


IL SUO E 
ON VERDE 
BELLIS- 


DISPIACE 
PROPRIO. 


CERCA DI 
NON FARTI 
SCOPRIRE/ 


EHI, 
AKINO/ 


OH, 
RAKUTA/ 


BE:.. HO 
UNA LEZIONE 
DI PIANOFOR- 
PERCHE TE... 
VAI COSÌ DI 
FRETTA? HAI 
QUALCHE [fifige8 9 
mPEGNO?  /l ) \/ ALLORA SO- 
| | | NO CAPITATO 
tap: PROPRIO AL 
MOMENTO 
GIUSTO! 


NON E° IL 
TUO TUR- 


ANDRO 
IO A GETTARE 
QUELLA ROBA | 
NELL'INCENERI- 


IN FONDO, 
NEANCHE A 
TE SPETTE- 
REBBE FARE 
QUESTE C0- 
SE, GIUSTO, 

AKINO? 


E 
ALLORA 
CI PENSE- 
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AKINO?/ 
MMA COSA 
CI FAI QUI?! 


SENTIVO 
UN PO” IN 
DEBITO... 


E RMA- 
STA SOLO 
PER DIRMI 
QUESTO? 


DOVE DEVI 
ANDARE?! 


\ MOLTO PRMA 
CON LA MOTO, 


TI ACCOM- 
PAGNERO' 10! 


ASPETTA 
SOLO UN 
ATTMO... 


NON POSSO 
CERTO DIRE AD 


ECCO, 
VERAMENTE 
QUESTO COLO- 
RE E° CHIAMATO 


COMPETIZIONE 
DELLA KAWA- 
SAKI, SAI? 


CHE BEL 
COLORE... 


BE: IO CREDO 
CHE IL COLORE 
VERDE RANA 
SIA MOLTO 
CARINO/ 


C-COSA?! 
DICI SUL 
SERIO?! 4 


GINE DELLA 
MIA STUPENDA 
AR E DISTRUTTA 
DEFINITIVA MEN- 
TE... LA VEDONO 
TUTTI COME 
UNA RANA... 


AH, BENE/ 
IL GAS E 
PERFETTO! 


ASPETTA, 
NON COSIY 


TI SOFFO- 
CA? RIESCI 
A RESPI- 
RARE? 


TUTTO 
BENE?! FA” 
ATTENZIO- 

NE ALLE 
GAMBE! 


HAI 
VISTO? 
CHE TI 

DICEVO 


E° LA SO, 
REPLICA DEL- 
L'ULTMO MO- 
DELLO DELLA 
KAWASAKI IN 

GRANDEZZA 


NATURALE/ 


IU va 
4 Ante 
, } ee 


PI E 


ì É 3 L/ N 
” os Ti 
È: Ill 


È 
ii 
“ri E 
| 
Ì 


De NI | 


pe 


IS 75) f 
) È 


I 
on | 


4 
N 


ur( 
be 
\\ 


e __ MX < N “ 
<a e iaf 
\Gh (G Di) 


QUI 


SENTIAMO, AL- 
MENO TI RICORDI 


CASPITA, 
AKINO, SEI 
FORMIDA- 


MI 
DISPIA- 
CE... 
ADESSO NON 
FARAI PIO IN 
EMPO. 


TI FA NON E CHE 


SEI FERITA DA 
MALE IL QUALCHE AL- 


GINOC- TRA PARTE? hu 


«..UN PO” 
MALE... 
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ECCO... 


SCUSAMI, 


| DAVVERO... 


Doro 
QUELL'IN- 
CIDENTE, PER 
ME INIZIO UN 
VERO INFER- 
NO... 


PRIMA FUI 

RMPROVERA- 

TO DAL PADRE — 
DI AKINO... 


POI MI 
SOSPESERO 
DA SCUOLA 
PER UN CER- 

TO PERIO- 
DO... 


E AL- 
LA FINE 
VENDETTI 
PURE LA 
AR. 


GIORNO... 


RISPETTO A QUEI FATTI, 
ANCHE TUTTO QUELLO 
CHE E° CAPITATO DOPO E 


STATO ROBA DA NIENTE... 


MI ERO TALMENTE ECCI- 
TATO PER IL GESTO DI 
AKINO, CHE HO PASSATO 
UNA GIORNATA INTERA 
A MENARMELO, SUDAN- 
DO TANTO CHE MI BEC- 
CAI UN MALANNO 
COI FIOCCHI... 


E COSÌ 


GLI ESAMI 
D'AMMIS- 
SIONE UNI- 
VERSITARI, 


CHISSA SE 
E° POI GUARITO 
PERFETTAMEN- 
TE, O SELE E 

RIMASTA LA 
CICATRICE..2 


COSA STA- 
RA FACENDO, 
ADESSO? 


seNONOSTANTE 
L'INCIDENTE... 


se+PROBA- 

BILMENTE 
Cl PRESI 

GUSTO! 


COMUNQUE 


IO INSISTETTI, 

HO PRESO LA MINACCIANDO 

PATENTE SUBITO DI ANDARMENE 
DOPO ESSERMI 


DI CASA... 


DIPLOMATA. 


NON TI DICO 
MIO PADRE... ERA 

ASSOLUTAMENTE 
CONTRARIO... 


OH, ACCI- 


S-SCU- 
SAMI 


ERE SVEDERTI DO 

4 CERE RI - 

AKINO/ PO TANTO TEMPO, MA 

ORA DEVO ASSOLU- 

TAMENTE CORRERE 
“DA UN CLIENTE! 


«eeAzALLA NOSTRA 
ETA... IN DUE SU 
UN MOTORINO? 


SEI PROPRIO 


DIVENTATO 
UN TIPO CHE 
FA RAGIONA- - 

MENTI DEL 

GENERE, 
RAKUTA? 


SAI, AKINO... HO 
SEMPRE PENSATO 
UNA COSA DI TE, 
MA NON TE L'HO 

MAI DETTO... 
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; LL. TUTTI GLI STUDEN- 

LA TERRA AI TERRESTRI | = RODECISODINON 
RIOFARD, GO HOME! _{ SEGUIRE ALCUNA 
W HOICHI KANO & EXAXXIONI | —---)- “EZIONE TENUTA 


]i{.| 4 CORPO DI GUARDIA DELLE . 
| DEL LICEO HOMA TON L. FARDIANI/ 


NUOVI MEMBRI 
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ADESSO BASTA! NO- 
NOSTANTE LA TREGUA 
NEL CONFLITTO, SIETE 
COMUNQUE SOTTO 
LA SOVRANITA DI 
RIOFARD/ 


NON 
ABBIAMO ALCU- 
NA INTENZIONE DI 
RICORRERE ALLA* 
FORZA PER OT- 
TENERE QUESTO! 


ABBIAMO IL 
PIENO POTERE 
DI PRENDERE 
PROVVEDI- 
MENTI NEI 
CONFRONTI DI 


CHIUNQUE 
SVOLGA DEL- 
DESIDERIA- LE ATTIVITÀ 
: MO CHE LE LE- ILLEGALI, 
VOGLIA- \ ZIONI VENGA- RICHIEDENDO 


MO FARLO NO TENUTE DA 

ATTRAVER- INSEGNANTI 

SO LA NON ; ( TERRESTRLE 
VIOLENZA E ; SENZA L’AS- 

LA NONUB- 3 SISTENZA DEI 
BIDIENZA/ ROBOT! 


ANCHE L'INTER- 


IZIA, 
NECESSARIO! 


E ALLORA 
FATELO! DA ORA 
IN POI QUALSIASI 
VOSTRA AZIONE 

SARA TRASMES- 
SA IN DIRETTA IN 
TUTTA LA RETE! 


FATECI 
QUALCOSA 
DI MALE, E 


NCHE 
NELL'EDIFICIO B 
SEGFFIORANS CI SONO NOSTRI 


COMPAGNI! 


E PURE 
NELLA SEDE 


DELL'AS- 
SOCIAZIONE 
STUDENTESCA 
QUI DI FRON- 
TE CI SONO 
STUDENTI CHE 
ADERISCONO 
AL NOSTRO 
MOVMENTO! 


LA SITUA- 
ZIONE E 
CAMBIATA 
DALLA 
SETTIMANA 
SCORSA! 


GIUNTI A QUE- 
STO PUNTO, PEN- 
SATE CHE UNA 
RESISTENZA DI 
LIVELLO COSÌ 
BASSO POSSA 
GIOVARVI IN 
QUALCHE 
MODO? 
SE | VOSTRI 
ROBOT TENTE- 
RANNO DI ELI- 
MINARCI CON 
LA VIOLENZA, 
LE IMMAGINI 
SARANNO 
TRASMESSE 
OVONQUE/ 


ANCHE LORO 
HANNO UNA 
TELECAMERA 
PUNTATA VER- 
SO DI NOI/ 


NON 
CAMEIERA 
NOLLA/ 
INIZIATE A 
PENSARE 
UN PO” AL 
VOSTRO 
FUTURO! 


IL VOSTRO ROBOT 
GIGANTE E IL GENE- 
RALE CAPO SHESKA 
SONO STATI SCON- 

FITTI DA KANO/ 

NON POTETE FA- 

RE NULLA/ 


SE TUTTO AN-_ 
TO 
R 
KANO, TERRE- E A QUEL 
PUNTO DOVRETE 
STRI E FARDIANI 
SARANNO AL- PRENDERVI LA 
LO STESSO RESPONGABI- 
LIVELLO! LITÀ DI TUTTO 


E° PER VOI 
FARDIANI SUL- 
LA TERRA CHE 

ADESSO NON C'E 
PIÙ UN FUTURO! 


...LE NOSTRE 
POSIZIONI SI 
ROVESCE- 
RANNO, E | TER- 
RESTRI TOR- 
NERANNO IN 
VANTAGGIO! 


HOICHI KANO 
E° TORNATO 
FRA NOI/ L’AB- 
BIAMO APPENA 
TRASMESSO 
NELLA RETE/ 


QUELLO CHE 
AVETE FAT- 
TO FINORA, E 
PAGARE PER 
LE VOSTRE 

COLPE/ 


LO SAI 
BENE CHE 
NEMMENO 
QUEL Gi- 

GANTE COL 
CAPPOTTO 
NERO PUO' 

COMPETERE 
CON LUI, 


SE POI, 
ADDIRITTÙRA, 
DAL VOSTRO 
PIANETA MADRE 
NON ARRIVERA 
NESSUNO A 
DARVI MANFOR- 
TE, DOPO LA 
VITTORIA DEL- 
L'EXAXXION... 


IN QUEL CASO, 
SAREMO NOI A 
GOVERNARE 
SU DI VO 


I ROBOT 
TERMINALI E 
GLI INSEGNAN- 
TI SARANNO 
SPAZZATI VIA 
DA KANO/ 


(e) A i v 
si ty SCURA HOICHI, TEMO 
A PENSARE FAEZA MI CHE TORNANDO A 
PALIO SCUOLA FINIRE- 


AL FUTURO, | 
/ \ STI PER INCITARLI, 
IMEVANE 2 RENDENDO ANCO- 
RA PIU' DIFFICILE 

LA SITUAZIONE... 


ses FAMMI VEDERE 
SE CI SONO MOVI- 
PENSO CHE SIA . MENTI SMILI DA 


MEGLIO NON 
MELIA NOI ALTRE PARTI. 


SCUOLA ORA. 


BA-STA/ 
BA-STA/ 
BA-STA/ LIBERATE LA 
GENTE CHE E* 
STATA RAFITA 
DAL GOVERNO 
DI RIOFARDI 


INTERROMPETE 


SMETTERLA 
CON TUTTI 
QUESTI 
ARRESTI! 


ANCHE 

VOI AVETE 
UNA FAMI- 
GLIA/ COSA 
FARESTE SE 
VENISSERO 
INGIUSTA- 

MENTE... EHI/ 


SFEGNETE 
LA TELE- 
CAMERA?! 


i Q0I A SHIEUMA IL 
NO! SIT-IN DEI FROTE- 
ABBIA- STANTI CONTINUA 
MO IL A INGRANDIRSI 
PIRITTO SEMPRE FIOY 
Dee. 


IMMEDIATAMEN- 
TE QUESTA 
MANIFESTAZIO- 
NE? NON AVETE 
L'AUTORIZZAZIO- 
NE FER FARLA/ 


NOI 
SIAMO 
IL CLANDI 
HOICHI/ 


KANO!/ 

SE DOVESSE 
VEDERE QUE- 
STE MMAGINI, 
CI CONTATTI, 
FER FAVORE! 


VENGA IN 
VOLO CON 
LA SUA 
MOTOSET? 


E TUTTO QUESTO 
PERCHE' MI HANNO 
RIPRESO MENTRE 
MI TRASFORMAVO, 
OLTRE AL FATTO 
CHE SONO TORNA- 
TO IN GIAPPONE? 


STASERA COR- 
REREMO SUL- 
L'AUTOSTRADA DI 
KOSHO VERSO IL 
CENTRO DI TOKYO! 
COMPAGNI, UNI- 
TEVI A NOI 


LA SUA FAK- 
TECIFPAZIONE 
ALLA NOSTRA 
MANIFESTAZIO- 
NE IN CORSA, 
SAREBBE IL 
MASSIMO CHE 
FOTREMO DE- 
SIDERARE/ 


MINAGA- 
TA... ORA 


DANNA- 
ZIONE... 


LE ORGA- 
NIZZA ZIONI 
CHE SVOLGONO 
ATTIVITÀ ANTI- 
RIOFARDIANE 
ESISTEVANO 
GIA DA PRI- 
MA... 


COMUNQUE 
SEMBRA CERTO 
CHE A CAUSA DEL 
TUO RITORNO, UNA 
PARTE DI ESSE SI 
SIA RIMESSA IN 
AZIONE CON 
‘MAGGIOR 
FERVORE. 


SE 10 
IN PERSONA 

REALIZZASSI 
UN HACKING SU 
LARGA SCALA 

NELLA RETE, E 
FACESSI APPEL- 
LO A TUTTO IL 

MONDO... 


ss MA CI SA- 
REBBE DA CONSI- 
DERARE ANCHE LA 
COOPERAZIONE 
CON LA BATTAGLIA 
DI INFORMA ZIONE 
CONDOTTA DAL 
SIGNOR HOSUKE, 
PERCIO DOVREMO 
PRIMA CONSULTA- 
È RE LA BASE... 


SE DOVESSE 
SUCCEDERE LORO 
QUALCOSA, NON 
SAREI ASSOLUTA- 
MENTE IN GRADO 
DI SALVARLI TUT- 
TI DA SOLO/ 


«..SECONDO 


TE SAREBBE . 


POSSIBILE 
FRENARE 
L'ECCESSIVO 
ENTUSIASMO 
DEI CIVILI? 


6-GUARDI, 
CAPO! HOICHI 
KANO SI DIRIGE 
VERSO DI NOI/ 


CREDO CHE 
SI POSSA 
OTTENERE 

ALMENO UN 
PICCOLO 
RISO LTA- 


ORMAI SEI 
DIVENTATO 
UNA SPECIE 
DI IDOLO PER 
LA CORRENTE 
ANTI-RIO- 
FARDIANA, 
HOICHI/ 


QUELLO E 
L'ELICOTTERO 
DI ON NETWORK 
TELEVISIVO 
PRIVATO, 
GIUSTO? 


LO VEDO! LO 
STAI RIPREN- 
DENDO CON 
LA TELECA- 
MERA?! 


E° COSÌ 
VICINO... NITY 
LO STAI RI- 
PRENDENDO?/ 


PRIMA DOVRESTI 
MINAGATA! FA IN CONSULTARTI 
MODO CHE POSSA CON LA BASE/ 
PARLARE SOLO CON 
QUELLI ALL'INTER- 
NO DELL'ELICOT- 
TERO! 


NON 
ME NE 
IMPORTA 
NULLA 
DELLA 
BASE! FA 
COME TI 
HO DET- 
TO! 


ABBIAMO 
FINALMENTE 
INIZIATO A 
INTRAVEDERE 
UNO SPIRAGLIO 
SU COME POR- 
RE FINE ALLA 
GUERRA... 


QUI HOICHI 
KANQ. PILOTA 
DELL'EXAX- 
MION/ 


ESATTO’ HO 
UNA COSA DA 
DIRE, E VORFEI 

CHE ASCOLTAS- 
SERO ANCHE | 
CIVILI RIOFAR- 

DIANL, NON 50- 
LO | TERKRE- 
STRI/ 


se PER- 

CIO' NON HO 
INTENZIONE 
DI DIVENTARE 
LA PRINCI- 
PALE CAUSA 

DI INOTILI 
CONFLITTI/ 


LASCIAMI 
RISOLVERE DA 
SOLO IL GUAIO 
CHE HO COMEI- 
NATO! CONSI- 
DERALO UN 
ORDINE/ 


TI SEN- 
TIAMO! 


SEMI 
SENTITEG ; HAI 
KISFON- i ; QUALCOSA 

DETE/ DA DIRCI? 


PERCHE 
TI SEI 
RIVOLTO 
A NOI? 


PERCHE' 

IL VOSTRO E“ 
UN NETUOFK 
PRIVATO FER COI 
LAVORANO SIA 
TERKRESTKI, SIA 
FIOFARDIANI/ 


HOICHI 
KANO Sì E° 
LETTERAL- 
MENTE AP- 
PICCICATO 
pra 
DELLA TVA/ PERCHE 
È C'E UN 
VEICOLO 
CIVILE 
IN VOLO 
IN QUEL- 
L'AREA?! 


DICONO CHE 
IL VEICOLO DI 
KANO SI SIA 
AVVICINATO A 
ESSO MENTRE 
ERA FUORI 
DELL'AREA DI 
DIVIETO! 


AVRA 
INTENZIONE 
DI ATTAC- 
CARLO?! 


PUO DARSI CHE 
ALLA SEDE CENTRA- 
LE DELLA TVF STIANO 

ARRIVANDO LE IMMAGINI 
CHE STANNO RIPRENDEN- 
DO IN QUESTO MOMENTO! 
BLOCCALE IN MODO CHE 
NON VADANO IN ONDA? /: 


NO... 
SEMBRA CHE 
STIA CON- 
VERSANDO 
CON L'EQUI- 
PAGGIO... 


HA QUALCOSA 
A CHE VEDERE 
COL FATTO CHE 
E° TORNATO IN- 
DIETRO, SENZA 
ENTRARE NEL- 
LA BASE? 


RACCOGLI 
I DATI SUL- 
L'EQUIPAG- 
GIO DEL- 
L'ELICOT- 
TERO/ 


AGLI 


ORDINI! SONO STATI 
INVIATI AGEN- 
TI DEI SERVIZI 
SEGRETI ALLA 
TVE PERCIO” 
SARA POSSIBILE 
FARLO IMMEDIA- 
TAMENTE! 


PARE 

CHE SI SIA 
COLLEGATO 
ALL'ANTEN- 
NA VIA CAVO, 
PERCIO NON 
E POSSIBILE 
CAPTARE | LO- 
RO DISCORSI/ 


SIY AH... 
E° APPENA 
ENTRATO 
ALL'INTER- 

NO DEL 
VEICOLO! 


PER IL 
MOMENTO 
NON C'E 
NESSUN 
OUTPUT 
DALL'ELI- 
COTTERO. 


ESATTO! 


NEANCHE SE LA 
FACESTE PASSARE 
COME UNA COSTRI- 
ZIONE DA PARTE MIA, 
SOTTO MINACCIA?! 


E POSSIBILE 
TRASMETTERE LA 
TUA INTERVISTA 
ALLA SEDE, GIUSTO 
PER PROVARCI, MA 
VERRA SICURA- 
MENTE TRATTATA 
DAL. PUNTO DI VISTA 
GOVERNATIVO! 


TI CONSI- 
GLIO DI USARE 
LE TRASMIS- 
SIONI PIRATA 

IRRADIATE 
DALLA TUA BA- 

SE, COME AVETE 
FATTO FINORA. 


AVEVO 
PENSATO CHE 
LA TVF POTESSE 
TRASMETTERE IN 
DIRETTA IL MIO 


NELLA NOSTRA SEDE 
SONO INTERVENUTI | FUNZIO- 
NARI PUBBLICI, COSI ADESSO 

E° POSSIBILE TRASMETTERE 
SOLO IN DIFFERITA CON CIN- 
QUE MINUTI DI RITARDO. ORA 
COME ORA, LE NOSTRE TRA- 
SMISSIONI SONO DIVENTATE 
PROBABILMENTE MENO IN- 
DIPENDENTI DI QUELLE 
GOVERNATIVE! 


ANCHE VO- 
LENDO, NON 
FOSSIAMO 
FARLO/ 


NON MI PREOC- 
CUPO SOLO PER 
L'INCOLUMITA DEI 
TERRESTRI, MA AN- 
CHE DI QUELLA DEI 
CIVILI RIOFARDIANI, 
PERCIO VORREI 
AVVERTIRE CHE... 


«..ALLO STATO 
ATTUALE... E 
MPOSSIBILE 

FARLO... 


NE ABBIAMO 

INTENZIONE DI 

COLLABORA- 
RE CON TE/ 


LO SO... 
PERO’ NOI NON 
POSSIAMO FA- 

RE NULLA... 


MA... A CAUSA DEL 
MIO RITORNO, TRA 
I CIVILI TERRESTRI 
POTREBBE SCOPPIA- 
RE UNA SOMMOSSA 
DA UN MOMENTO 
ALL'ALTRO... 


SE CENTINAIA 

DI SOMMOSSE 

SCOPPIASSERO 
CONTEMPORANEA- 


NOI VOGLIAMO 
ESSERE NEUTRALI/ 
RACCOGLIEREMO LE 

INFORMAZIONI DA 
SOLI E DECIPEREMO 
COME TRATTARLE 
PER CONTO NO- 
STRO! 


TRE, PRIMA 
DI TUTTO, A 
PARTE | CIVILI 


5 TERRESTRI, 
MENTE, SUBIREB- Le 
BERO ENORMI : si pala 
DANNI ANCHE 1 | È lara 
CIVILI DI RIOFARD/ } 
LO CAPITE O NO?/ 


QUESTA 
RAGAZZA HA 
PERSO BEN 
DUE AMICI A 
CAUSA DEL 
TUO BOMBAR- 
DAMENTO, 
LO SAI?! 


A CAUSA DEL 
FATTO CHE SIAMO 
STATI CONTATTATI 

DA TE, POVREMO 

SUBIRE UN PURO 

INTERROGATO” 
10... 


SE VUOI UN 
CONSIGLIO, NON 
METTERTI MAI PIO 
IN CONTATTO CON 
LA GENTE CON 
TUTTA QUESTA 
LEGGEREZZA... 


HOICHI KANO SI 
E° ALLONTANATO 
DALL'ELICOTTERO 

DELLA TVF. 


COSA NE 
FACCIAMO 
DI KANO? 


TOTTE LE 
RIPRESE 
SONO TER- 
MINATE/ 


TI HO FATTO 
PREPARARE UN 
BAGNO, PRMA 
DI CENA. CHE 

NE Dici? 


DAL PUNTO DI VISTA 
DI RIOFARD TU SEI LA 
PEGGIORE CANAGLIA 
CHE POSSA ESISTERE, 
ANCHE PER | CIVILI... 


SE NON 
ARRIVA UN 
ORDINE PRECI- 
SO IMPARTITO 
DAL COMITATO 
SUPREMO, NON 
C'E BISOGNO DI 
TOCCARLO. 


GRAZIE PER 
L'OTTIMO 


LAVORO. 


TE NE SONO 
GRATO. 


TI FARO 
ACCOMPA- 
GNARE DAL 
NOSTRO , 
FERSO- 
NALE... 


FRA VENTI 
SECONDI AR- 
RIVEREMO AL 
SETTORE RE- 
SIDENZIALE 

SPECIALE. 


SI TRATTA DI UN =SÎ- e <d CO 
SETTORE ISOLATO, MA \ i ; È IN ESILIO, 
E° DOTATO DI ATTREZ- i E 
ZATURE A LIVELLO DI 
UN ALBERGO DI LUSSO. 
C'E IL BAR, L’IDRO- 
MASSAGGIO E TUTTO 
IL RE: 


I LAVORI FER 
MOLTO 
BENE... 


ULTIMATI. 


EXAXXION - CONTINUA 


Te 


CZ 
= 


TOT 


ad PS 
(dPR 


SCUSATE 
SE VI HO FATTI 
ASPETTARE. 


IL MIO NOME 
E° TORANGER 
RED, E SONO 
QUI PER VO 


QUELLO E UN 
TIZIO QUAL SIA- 
SI CON UN RIDI- 
COLO COSTUME 
DI GOMMAPIOL= 
MA INDOSSO/ 


PIDA..2/ 


NON HAI AN- 
CORA CAPITO 
CHE QUELLA 
NONE AFFAT- 
TO UN’INFER- 
MIERA..2 


GRAZIE 
PER TUT- 
TO CIO CHE 
AVETE FATTO 
SULL'AU- 


QUELLE DUE 
RAGAZZINE... 


LE 
HO VISTE 
Col I MIEI 


E TU CCHI... 


SEI ONA 
SEMPLICE 
LAVORA- 
TRICE PART 
TME/ E 
ALLORA?! 


IO SONO 
UNA SEMPLI- 
CE INFERMIE- 

RA UN PO” 

SEADATA. 


ee» SONO 
DEI MOSTRI 
MUTANTI AP- 
FARTENENTI AL 
CORPO D'AR- 
MATA GUER- 
NICCA... 


sn OVVERO 
LA RADICE 
DEL MALE 
CHE OPERA 
ALLO SCOPO 
DI GETTARE 
LA GENTE 
NEL TERRO- 
RE E NELLA 
CONFUSIONE, 
CON L'OBIET- 
TIVO FINALE 
DELLA CON- 
QUISTA DEL 
MONDO! 


ee MENTRE 
GSORPASSAVA- 
NO A PIEDI LA 
MIA MACCHI- 
NA LANCIATA 
AD ALTISSIMA 

VELOCITA... 


SPIETATO. 
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LA MIA SFIDA, 
\ TORANGER RED/ 


Madoka ama essere 
al centro dell'attenzione. 
Magari non l’avreste 
mai detto, magari sì. 
Chi lo sa? 


Però è così. 
Grazie per l'attenzione. 


COME HO 

GIA RIPE- 

TUTO PIU 

VOLTE... sE LA BOMBA 
RADIOCOMAN- 


PULSANTE... 


GILI VITE... 


seVl 
RICORDO 
CHE ABGIA- 


DI TOKYO! 


SUA 


14 


SAPPIATE CHE 
STA MODERANDO 
LA FORZA 


QUE- 
STA E UNA 
BATTAGLIA 
TRA EROI/ 


COUGH... 
MI HAI FAT- LD, L'EROE 
TO SALTARE UFFICIA- . 
OUN’OTTO- LE! 
RAZIONE... 


\ LA 
NV PIANTI DI 
ji VAN 


\ì EG- 


o N) GIARE?/ 


MINA 041 
| il DU 


î) 


( 


0) W 


NA 10098, 
DEN 
LI 


SEM- 
SO BRA CHE 
TUAZIONE ; - ‘ L’ANZIANO 
SEMBRA . i 

AVERE 
SVILUPPI 
INATTESI/ 


wi 


È LYS SCATENAN- 


q i e LS il 


Pi 


Lat ch È 


+ 


CHE SI TRATTI DI 
UNA CLAMORO- 
SA AZIONE DIMO- 
STRATIVA VOLTA 
A SPOSTARE L'AT- 
TENZIONE PUBBLI- 


DELL'ASSISTEN- 
ZA SANITARIA AI 
PENSIONATI?/ 


FINALMENTE 
TI SEI DECI- 
SA, MADOKA... 
SEI DIVENTATA 


i SPONSABILE... 
SONO COM- 
MOSSO... 


FINALMENTE IL 
NOSTRO CORPO 
D'ARMATA E 
AL SICURO! 


QUELLE 
SONO SEN- 
ZA DUBBIO 

HAROKA E 
MAPOKA! 


STO 
ANDANDO A 


COSÌ SI 
SENTIRA' PIU 
TRANQUIL- 
LA, VERO? 


ASPET- 
TA, TO! 
SMETTILA 


SUBITO, 
MOMOKA! 
SCENDI DI 

LIY 
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MIA 
PRINCIPESSA RA\ 
FINO AL c\\ 
MIO RITORNO, VO eo RS\ 
SARAI TO IL 
CAPO DI QUE- 
STO AUTOBUS! 


N STARTE= 
NE LI A PER- 
DERE TEMPO, 


LA TUA TRA- 
NEMICA STA |__| SFORMATI 
FACENDO IMMEDIATA- 
SUL SERIO/ MENTE IN 
) fr TORANGER/ 


ZZZ AA, 


VORRAI N / ««.CHE NON 
DIRMI... . HAL ANCORA 
N IMPARATO A 

MEMORIA | 

MOVMENTI 
UTILI PER LA 

METAMOR=- 

FOSI?/ 


FU LA VOCE DELLA COSCIEN- 
ZA DI YAGAMI A TERMINARE 
LA FRASE, MA SOLO NELLA 
SUA MENTE, SENZA PRONON- 
CIARE REALMENTE LE PAROLE 
CHE AVREEEERO SORTITO, è 
TUTT ‘AL PIL) UN RIMPROVE- 
RO DA FARTE DEL SUO SEN- 
FAI, NOTORIAMENTE INTOLLE- 
RANTE. AH, LA TOLLERAN- 
ZA, CHE BELLA COSA... 


L 
METTERO 
AL TAPPETO 
A TUTTI | 
COSTI 


“IL PIU: DECISO EFFETTO, E QUA- 
SI LA SOMMA DEGLI EFFETTI CHE 
PRODUCE IN UN UOMO DI RARO ED 
ELEVATO SPIRITO LA COGNIZIONE E 
L'ESPERIENZA DEGLI UOMINI, SI E° 
IL RENDERLO INDULGENTISSIMO 
VERSO QUALUNQUE MAGGIORE E PIU 
ECCESSIVA DEBOLEZZA, PICCOLEZ- 
ZA, SCIOCCHEZZA, IGNORANZA, 
STOLTEZZA, MALVAGITÀÈ, VIZIO E 
DIFETTO ALTRUI, NATURALE O 
ACQUISITO..” GIACOMO LEO- 
PARDI, ZIBALDONE. 


BRAVA, 
FRONTE DEL 
PORTO! COSÌ 
TI VOGLIO!” 


ADESSO 


A, 
MOSTRO DI 
GUERNICI {7 


SE NON 
SMETTERAI 
MMEDIATA- 

MENTE DI 


GIARE NEMME- 
_ NO TAGLIOLI- 
_/ NIINBRODO/ 


PER SE STESSIE 
PER LA LORO 
CITTA! 


Me 


RAZZA DI 
STUPIDA! | 


AH, E COSÌ 
SARESTI STATA 
RAPITA DAGLI 
EXTRATERRE- 
STRI, | QUALI 
TI HANNO M- 
PIANTATO CHI- 
RURGICAMEN- 
TE QUALCOSA 
NELLA TESTA? 


PER QUAN- 
TO NE SO 

10, LA TUA 
FAMIGLIA 
GESTISCE 
UNA PE- 
SCHERIA. 


al QUESTI 
i VANEGGIA- 
CH MENTI SUL 

DIARIO... 


SMETTILA DI 

RACCONTAR- 

MI STUPIDE 
BUGIE! 


QUELLA 
BAMBINA 
MANCA 
TOTAL- 
MENTE DI 
SERIETA! 


VUOI SOLO 
SFUGGIRE AGLI 
ESAMI D'AM- 
MISSIONE CON 
UNA SCUSA 
INVENTATA A 
CASO, NON E* 
cos? 


IN REALTA 
TI SEI MESSA 
CONMAKOTO, 


LE SCUSE PER 
GIUSTIFICARE | 
tao |P 
T SNIFF... 
VOLTA PIU PERDONA- 


ASSURDE! TEMI... 506... 
VI CHIEDO 
SCUSA... 


RU NON STA 
ed FACENDO IL 

COMPITO CHE 

CI HA DATO! 


TUTTO 
CIO CHE 
DICE E CHE 
FA E PRIVO 
DI QUALSIASI 
COERENZA/ 


MAH, CHE TI 
DEVO DIRE...? 
FORSE E° PRO- 
PRIO QUESTO 
TUO CARATTERE 
PARTICOLARE, IL 
TO DI NO 


MPORTANZA 
ALLE COSE. 


CASACCIO 
COME AL 
SOLITO... 


EHI, R-RIPETI 
QUELLO CHE 
HAI DETTO! 


CONFERISCE 
UN FASCINO 


PERSONALE... 
FORSE. 


GUARDA! 
UN”IRRA- 
DIAZIONE 


TEX 


Z 


assi 


| & CURIE 
NANA 


S-SCUSA, 
SENPAI... 


ce./MMA NON 
RIESCO PIU 
A MUOVERE 


su DA 


(i 
| 


SEI VIVA, 


HAI IN- 
IMPAZZI= TENZIONE DI 


DISTRUG- 
GERE LA 
CITTA?! 


>| A PARTE 


X VERAMENTE LA NOSTRA AMATA CASA EDITRICE E° SITUATA A_UN MINUTO 
DI CAMMINO DALLA STAZIONE DI GOKOKUSI, SULLA YURAKUCHO LINE DEL 
METROÌ.. PROPRIO A PORTATA DI FUOCO. AIUTO! (LA REDAZIONE) 


SUN 


- SEMBRA 
| > | CHE CI SIA 
LÌ \ UN GRAN 
pr TRAMBU- 
sa STO, LAG- 
- GIU... 


)) O 
tan) 


È 


SI 
EI AO DI 


\ ANI 
N nali 
pi 


|, SONO 
VENUTO A 
CERCARVI/ 


SINNESCARLA 
IN SOLI TRE 
NOTI. 


SMETTILA 
IMMEDIA- 
TAMENTE/ 


: FA 
NI 

S 

\ 


2 HAN ga 
7A sii 3, i 
ra Ata Z 


PERDONO/ 


IL CASO DI 


TROVI! 


INVECE DI 
STARTENE 
LI IMPALATO, 
DAMMI UNA 
MANO AN- 
CHE TU/ 


FER, 
NON AGIRO TEMI! IN 
MAI PIU A QUALSIASI 
VANVERA/ MODO, MA 
FATELO! 


POTREBBE | 
CAPITARE DI 
TUTTO! 


FATIIAL 
ME LÀ 
ALZA 


TZZRZZA 
” 


| 
\ 
UE 


I / TT TA 
HI ji CA 


4 


NZ 
LI. 


pnapfr & 


N 
sE Min 


EER 


ìÈ SW 
NI x 
x ZIE V| 
TY) * *T=ac3 


ST 
REERA 
( NUOVI PRO- 
D ELEMI... 


<NOI STIAMO AN- 
DANDO IN GIAPPONE, 
CHE E° FAMOSO PER 
L'INDUSTRIA ELET- 

TRONICA, VERO?> 


<ALLORA, E 
POSSIBILE CHE 
ANCHE QUEL- 
LO SIA STATO 

PRODOTTO IN 

GIAPPONE?> 


2 <...DI CHE 
FARLI?> 


«DI QUELLO. 
CHE SIA L’OLTI- 
MO MODELLO DI 

POKEMON?> 


i. = 


si 
pra 
sassone 
se 
propone 


- n <SI DIRIGE 
abtlioen i A VERSOIL 
NOSTRO 

AEREO? 


ped 


ISTCOLLA CCI 


NOLI n 


CHE 
DIAVOLO 
E QUE- 


PER VOI EEL- 

VE, RINCHIUSE 

NEL VASO DEL 
VELENO... 


se-HO 
PREPARATO 
IL CUORE DI 
UNO DEI CAPI 
DEI KEGAI- 
NOTAMI/ 


NON E* ANCO- 

RA SUFFICIENTE... 
AVANTI, MOSTRATE- 
MI IL VERO MPE- 
TO GENERATO DAL 
VOSTRO ODIO! 


ANDATE E 
SCATE- 
NATEVI 
PIU‘ CHE 
POTETE! 
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enne 


RA DITER TI 


FORSE 
STANNO 
GIRANDO 
QUALCHE 
FILM... 


cassero LEI 


- 


J 
ti 


ME HH 


UNE 


IRLITTIT 


UA 


‘EIgiar 


IALIA BALEAIA 


i Ygj VE DIZIZIE) Vara 7 41 trà 
CULLA AIDA ALIA 


NAGOYA... 


GRANDE 
OTOROSHI/ 


: SEMINA 
NUOVO IL 'FANICO. 
FRA GLI AKAHANI/ 


LA SPADA 
CORTA KA- 
MIKAZE... 


«E° APPENA 
ARRIVATA. 


RIESCO A 
PERCEPIRE... 


se.MISAO 
MIKOGAMI! 
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IL SASSO 
E INCANDE- 
SCENTE... 


E‘ COME 
SE LA MIA 
SENSIGILI- 
TA SI SIA 
AFFILATA 
AL MAS- 

SMO... 


Lo 
SENTO... 
TI STAI 
RISVE- 

GLIANDO 

COME 
GUER- 
RIERA/ 


RIESCO 
A FERCE- 
PIRLO... 


ORA SONO 
DIVENTATA 
FORTE. 


ANCHE LEI 
HA INIZIATO A 
CREDERE NEL 

RISVEGLIO 

DELLA PRO- 

PRIA FORZA. 


..« CHISSA 
SE RIUSCI- | 
RA A FARNE | 


EPPURE... 


25. HA i NON SEMERA 

* “ GALTATO?I A ZA «ANCORA IN 

È i Ta GRADO DI _.. 
CONTROLLARE. 
LA PROPRIA : 
| FORZA... 
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L'ACQUA MI STA MO- 
STRANDO IL DOLORE E | 
PENSIERI DELLA GENTE 

CHE HA INCONTRATO?! 


DEVO 
FERMARE... 


NON PUOI LA- 
SCIARE QUESTA 
TERRA SENZA 
PRIMA AVERMI 
SCONFITTO! 


NON 
SEI ANCORA 
RIUSCITO A 
METTERTI IN 
CONTATTO CON 
HIGA E GLI 
ALTRI? 


sesDICONO 
CHE NEANCHE 
NELLA VILLA 
CI SIA NES- 
SUNO... 


MA COSA 
STA SUCCE- 
DENDO..:2/ 


CHE DIAVOLO 
HANNO IN MENTE | 
KEGAINOTAMI..:? 


Ne 


SONO RIUSCITI 
AD AVERE L'OPPOR- 
TUNITA' DI VINCERE 

QUESTA LOTTA 

SENZA COLLAGO- 

RARE CON NOI? 


COME 
TEMEVO, 
ENTRAMEI 
MIRIAMO A 
UN ENORME 
POTERE... 


«..PERCIO' NON 
POTRA MAI 
ESSERCI UN 

VERO ACCOR- 
DO TRA NOI. 


INTERES- 


FARE CHE 
AVREMO UNA 
REPLICA DEL- 
LA BATTAGLIA 
SUL PONTE... 
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TO RISALE 
ALL'EPOCA 
IN CDI AVE- 
VO APPE- 
NA DIECI 
ANNI. 


MI PERSI 
MENTRE GIO- 
CAVO DA SOLO 
FRA LE MON- 

TAGNE... 


E COSÌ, 

ARRIVO 

LA SE- 
RA... 


VIDI UNA BELLISSIMA 
RAGAZZA... TALMEN- 
TE BELLA CHE NON 
SEMBRAVA NEMME- 
NO APPARTENERE A 
QUESTO MONDO... 
STAVA BALLANDO, 
COSÌ RIMASI IN- 
CANTATO DA 

QUELLA VI- 


FU ALLO- 
RA CHEMI 
SCOPRTÎ.. 


così CONTAL A MIO NONNO 
DA QUELL'ISTANTE see AI , 
INPOI NON RICORDO | RIMASI PRI- E LUI MI DISSE CHE 
NULLA... PROVAI VO DI SENSI QUELLA ERA GOBLIN, 
UNA SENSAZIONE FINCHE NON LO SPIRITO MALIGNO 
INDESCRIVIBIL- VENNI SAL- FELINO CHE UCCIDE 
MENTE PIACE- VATO DAGLI CHIUNQUE LE SI 
ABITANTI DEL AVVICINI... 
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TORNAI MOLTE ALTRE VOLTE 
IN QUEL POSTO, ANCHE POPO 
QUANTO ERA ACCAPUTO, MA 
NON RIUSCII MAI PIU A 
VEDERE GOBLIN. 


QUESTO 
E TUTTO, 
ISPETTORE 
TSUKIYONO/ 


FINALMENTE 

CREDE A CIO 

CHE LE DICO, 
VERO? 


NON E QUE- 


MI SAREBBE BASTA- 
TA SOLO UN'ALTRA 
OCCASIONE... ERA 
TALMENTE BELLA 
CHE NON M'MPOR- 
TAVA NEANCHE DI 
MORIRE, SE SOLO 
AVESSI POTUTO RI- 
VEDERLA ANCORA 
UNA VOLTA... 


ses PER- 
cIO DEVO 
INDAGA- 
RE FINO A 
FONDO SU 
QUESTA 
STORIA! 
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DURANTE IL 
SETTIMO ANNO DEL 
PERIODO KANSEI, 
NELLA CASA DI UN 
CERTO SAMURAI A 
BANCHO, A EDO... 


AH, CHE BEL 
TEMPO... SI 

STA PROPRIO {( .. 
BENE, OGGI/ 


SPIRITO ‘ 
MALIGNO! 
CHE CI FAI 

QUI?! 


NON 
HAI NIEN- 
TE A CHE 
SPARTIRE 

CONGLI 


ESSERI 
VIVENTI/ 


VIENI QUA, 
DISCUTIA- 
MONE/! 


Ve 


DA QUANTO 
HAI INIZIATO 
A PARLARE? 


; ug) 


FARLO DA 
MOLTO PRI- 
MA CHE TU 

NASCESSI/ 


IO NON DIRO' A 
NESSO A. ...MA, IN CAMBIO, 
Seo (fra 
MALIGNO... ALLA GENTE/ SE FA- 
RAI COSÌ, CONTINUE- 
RO' A TENERTI IN 
QUESTA CASA. 


E COSÌ GOBLIN, 
LO SPIRITO FELINO, 
VISSE IN PACE IN 
QUELLA CASA PER 
| TRENTA ANNI 
SUCCESSIVI, POI 

GCOMPAR' 
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INFATTI SEI STATO 
SEMPRE TENUTO IN 
QUESTA CASA... FINO- 
RA_AVEVO PENSATO 
CHE TU FOSSI SEM- 
PLICEMENTE UN GATTO 
MOLTO LONGEVO... 


E VA BENE/ 
LASCERO' 
QUI LA 
MACCHINA/ 


SCARICATA 
{ LA BATTE- 
RIA... 
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BENVENU- 
TO, SIGNOR 
CLIENTE! 
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MI PORTI 
FINO A 
CHOJA- 
MACHI/ 
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HO DETTO 
CHE NON C'E 
PROBLEMA! 
POSSO ANCHE 


FARCELA DA 


LA 
MAMMA 
TI ACCOM- 
PAGNERA 
FIN LA, E 
POI VIA... 


DTA 


LA RESU 


DIARIO 
DI BORDO. 
QUESTO E IL 
LEGGENDA- 
RIO TEMPIO 


LA ROCCIA, 
NASCOSTO IN 
UNA-REGIONE 

f INESPLORATA 
esi DELL'INDIA 
SETTENTRIO- 


DOPO UN LUNGO 
MESE DI VIAGGIO, 
FINALMENTE CI TRO- 
VIAMO DI FRONTE A 
ESSO. PARE CHE, DA 
QUALCHE PARTE AL 
SUO INTERNO, SI 
TROVI UNA LEGGEN- 
> DARIA STATUA COM- 
i PLETAMENTE D'ORO 
RAFFIGURANTE UN 
VOMO E UNA DONNA 
DURANTE L'ATTO 
DELL'UNIONE 
SUPREMA... 


ESS 


ESS 


GUARDA, 
pe La Pa E° STRANO! 
ACCESO! POSSIBILE 
j CHE QUI CI 
ABITI QUAL- 


EHI/ FORSE 
QUELLA E 
PROPRIO... 


A \ 


HAS q Ò 
MI 


UNA PORTA 

SEGRETA! 
COME SI 
APRIRA? 


QUESTO PO- 
STO E° TALMENTE 
ASSURDO CHE MI 
E' VENUTO IL MAL 
DI TESTA. VADO A 

FARE UNA PAS- 

SEGGIATA... 


RAVIGLIA/ E 
GUARDA QUE- 
ST'ALTRA/ 
LO FANNO DA 
DIETRO! 


GRANDIOSO! 
SARO" ANCHE 
UN ATEO CON- 
VINTO, MA_IN 
QUESTO TEM- 
PIO CI VER- 
REI TUTTI | 
GIORNI/ AH 
AH AH! 


00H-HO/ 
CHE ROBA, 
QUELL'ALTRA 
LAGGIUY DOPO 
LO SCRITTO, 
L'ORALE/ AH 
AH AH/ 
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DEV’ESSERE 
UNA SPECIE 
DI DEA DELLA 
GUERRA... A 
QUANTO FARE, 
ESISTONO AN- 
CORA FEDELI 
DI QUESTA 
DOTTRINA... 


CHISSA 
PERCHE 
E° MEZZA 
SEPOLTA 
NELLA 
ROCCIA..2 


EHI/ ON 
SACRIFICIO 
UMANO 2! 


PURIFICA- È 
a TEIL SUO È 


CORPO! 
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STAI PER 
OFFRIRE LA 
TUA LINFA 
VITALE ALLA 
NOSTRA 
DIVINITÀ 


ECCOTI LA 
I NOVEMILA- Ba 


ì NOVANTANO- 
VESMA... 


MMA 
CHE RAZZA 
DI.. 2! 
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PIFFERI/ IN TUTTO 
SONO BEN QUARANTOT- 
TO STATUE! MI SONO 
PIACIUTE UN BEL PO? 
ANCHE SE QUESTO 
POSTO SEMERA UN 
LABIRINTO! 
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FER QUALE 
MOTIVO COMPI 
ASSURDITA 
DEL GENERE, 
MALEDETTO?! 


ANTE 
i 


Ma 


C-COSA 
DIAVOLO 
SIGNIFICA 
QUESTO? 
LIBERAMI, 
DANNAZIO- 
NE/ 


TOÙ SARAI 

L'ULTIMO 

SACRIFI- 
Clo! 


ASSURDO! 
SENTI, INVECE 
DI UCCIDERMI, 
NON CI SAREE- 

BE UN MODO 

PIU' PIACE- 

VOLE PER 

SACRIFICAR- 

MI; STUPIDO 
AMMASSO DI 

MUSCOLI! 


AHIO/ | MIEI 
CAPELLI... 
RAZZA DI 
MANIACO! 


GRAZIE AL 


TUO SANGUE, DOPO DI 
LA NOSTRA CHE, REGNER 
DIVINITÀ SÙ QUESTO M 
KALMA DO... LA NOST 
RISORGERA STIRPE ATTEI 
DAL SONNO QUESTO GIOR 
ETERNO/ FIN DALL’ANI 

CHITAY 


LA DIVINITÀ 
KALIMA PREDILI- 
GE IL SANGUE E LA 
TESTA DI BELLISSI- 
ME VERGINI DALLE 
CHIOME CORVINE, E 
TU SEI PERFETTA 
PER L'ULTIMO 
SACRIFICIO. 


COSA?! VUOI 
PROPRIO FARMI 
PENTIRE DI 
NON AVERLO 
MAI FATTO IN 
TUTTA LA MIA 
VITA?! 


BRUTTO 
SONO TROPPO BASTARDO/ 
GIOVANE PER TI AUGURO DI 
MORIRE! MORIRE IN UN 
MODO ATROCEL O 


y RAZZADI 
MEGERA/! E 
TUTTA COL- 

PA TUA! 
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SEILIN 
RITARDO 
COME AL 

SOLITO, 
BURNS/ 


i EHLT0/ | 
CHE LE STAI fi 
FACENDO ?/ 


GUAI A TE 
i SE SFIORI 
AMANDA/ 
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BURNS! 
GUAI ATE 
SE TI LASCI 
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CERTO! 
NON PREOCCU- 
PARTI, NON MO- 
RIRAI VERGINE, 
AMANDA/ 


EHI, BURNS/ 
SEI ANCORA 
VIVO? 


GRANDE 
SACERDO- 
TE... STA- 
TE BENE? 
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E AS- 
SURDO... 
N-NON E 
POSSIGI- 
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NY in ì 


"if 


OH, 
GRANDE 
KALMA, 
NOSTRA 

SALVA- 
TRICE... 


M 
DIAVOLO FAI 
A MUOVER- 
TI, SE SEI DI 

PIETRA?! 
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RISPONDI/ 


LI { 


vil 28 f iu” 


| 


| ", 
Ilda 


dl, i j Ii iv 


SME 


Ì 
i; 


FORZA, VIENI 
DI QUA, NON 
ESSERE COSÌ 
RIGIDA/ 
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PERCHE' MI COSTRINGI A 
UN DILEMMA DEL GENERE?! 


Y 
AES QUESTA E° BELLISSIMA, MA / ); 
COSE QUEST'ALTRA E* ADDIRIT- 


ASSURDITA TURA ACROBATICA... OH, E 


BASTI E QUELLA LI E° PAZZESCA, 

AVANZI/ NON CI AVEVO MAI PENSATO! 
MENTI NON CI QUESTA E° UN CLASSICO, 
MUOVEREMO MA E° ANCHE... 


DI QUI/ 


SBRIGATI 
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Kosuke Fujishima 


OH, MIA DEA! 


UN MAGNIFICO GIOCO 
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ABBIAMO 
ULTMATO IL 
DISPOSITIVO, 
COME DA RI- 

CHIESTA! 
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AH, 
SI OTTIMO! 
ASPETTATE Pale 


MOMENTO: 
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E ORMAI ERO 
ALL'ULTIMO 


SCONTRO, 
PRIMA DELLA 


VITTORIA/ 


VI CHIEDO 
UMILMEN- 
TE SCUSA! 


MOLTO PIU 
SENSIBILI 
DI TE/ 


. NON AVREI 


MAI IMMA- 

GINATO CHE 

FOSSE PRO- 
PRIO LEI/ 


VENE SALO 

UNA PICCOLA È (4 | f NI \ i MI SONO 
FRAZIONE DI È d\ } \ \ SCISSA PO- 
ME STESSA... \W/ \ CO PRIMA DI 
i JI) \ \ ANDARMENE. 


«e. COME VA 
L'AMPLIAMEN- 
TO DELLA TUA 

QUOTA? 
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LO SAPEVO. R 

saresge | TATEUN 

PIU ADATTA | MEN= 
URD... 


se OVVERO 
IL DEMONE 

SPAZZA- 

DIVINITA/ 


«TUTTE LE 
DEE, OVVERO 


DI 


ANAAO 


UNA RETE DA 
PESCA... 
MI COME 
| FUNZIONA. 


GNO E° CAPACE 
MOSTRA- 


DI CATTURARE 
PROPRIO COME 


QUESTO ORDI- 


N-NON RIE- 
SCO PROPRIO 
A RIFIUTARE, 

QUANDO TIENE 
PUNTATI | SUO 


40)" 
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AH AH AH... E 


VERTENTE/ | MI FACCIA 
DIVERTENTE MASS 


MMEDIATA- 


BASTA 
VERSARCI 
SOPRA AC- 
QUA CALDA E 
STROFINARE 
TRE VOLTE. 


HO DETTO 
CALDA, NON 
BOLLENTE! 
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A-ALLORA... 
N COME VI SEM- 
)) AREA E° STATO V-VERAMEN- 
DIVERTENTE/ O N 


R 
TROPPO, C'E 
UN GRANDE 
DIFETTO! 


N-NON E° 
PoOSssIBILE/ HO 
LCOLATO 
TUTTO CON 
PRECI... 


AHHH... NON 
HAI DAVVERO 
ON MINIMO DI 
ELEGANZA/ 


E ME- 
GLIO CHE 
TU SAPPIA 


PERCHE STAI È 
OCCUPANDO LA \\ 
4 


OSTRA TV: 
QUESTA NON E* 
CASA TUA. 


SAI COM'E:.. 
IO SONO IN 
VACANZA. 


AH, MI FA 
PIACERE 
PER TE... 


PARASSITA 
10? OH, SEN- 
TI CHI PARLA... 
LA MEZZA 
DEMONE TRA- 
PIANTATA FRA 
LE DEE... 


...MA DATO 
CHÉ QUESTO NON 


GUARDARE, RAZZA 
DI PARASSITA/ 


...NONO 
STANTE FUORI 
CI SIA UN TEM- 
PO BELLISSIMO, 
STAI 
COLLATE AL- CANPOSI 
LA 1V..2 


FER ME, 
VA BENE. 


I ENIKOTIK MANO KKIMKIRLACONRI 


NON PUO 
ESSERE VERO! 


FERMA! —& 
QUELLO 
NON E 
VALIDO! 


MI ME- 
RAVIGLIO 


«e. QUANTO 
SONO GRA- 
ZIOSE.../ 


AHH, CHE 
MERAVIGLIO- 
SO PROFUMO... 


OH, MIA DEA’ - CONTINUA 
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puntoakappa 


Preoccupato ma documentato (K135-A) 

Cari Kappa boys, vi scrivo perché volevo fare 
qualche osservazione (e precisazione) riguardo 
l'articolo che è stato riportato su Kappa 


Grazie per la bella lettera di commento, David, 
che ci dà modo di cambiare di tanto in tanto il 
discorso. Solitamente parliamo di censura, che è 
l'azione finale, mentre trattiamo poco spesso dei 


posta: Strada Selvette 
1 his/1, 06080 Bosco (PG) 
176 } e-mail: info@starcomics.com 
web: www.starcomics.com 


Magazine 133 (nella rubrica della posta - Ndr). 
Diciamo che, se volevate spingere qualcuno alla 
discussione, be', con me ci siete riusciti le non 
era facile). Ma forse è meglio che vada subito al 
sodo. Deducendo dalla fonte (ma potrei sbagliar- 
mi) che si tratta di una rivista religiosa, è facile 
intuire come la critica dell'autore si poggia su 
due fattori: l'educazione dei propri figli e l'utilizzo 
della religione nella saga di Evangelion. E non si 
tratta di un elemento secondario. In fondo un 
genitore si preoccupa non solo di evitare che il 
proprio figlio faccia delle attività cosiddette ‘dis- 
educative’, ma soprattutto cerca di impedire che 
questo subisca gli shock di carattere religioso 
che questa saga (secondo l'autore) può suscita- 
re. Lo so, e lo sappiamo tutti che si tratta solo 
di una storia, la quale funge solo da semplice 
‘strumento' per fare un'analisi introspettiva dei 
; riu personaggi e dei loro problemi psicologici, ma 
SIUMERO telefonico S (se possibile] il non tutti lo capiscono. L'autore sembra capirlo, 
recapito e-mail ci internet! Questo ma sembra capire anche che un bambino potreb- 
mese sono con noi (continua a pagina be non cogliere questa sottigliezza. 
23e): Prescindendo allora dall'analisi compiuta da 
Pancaldi — che a volte è un po' imprecisa e altre 
volte enfatizzata, ma che almeno dimostra che 
lui, a differenza di altri, si è documentato — vor- 
rei fare delle precisazioni. Il tono un po' preoccu- 


motivi che portano (o che potrebbero portare) a 
essa. Quello giapponese, nonostante sia uno dei 
più progrediti tecnologicamente, è un popolo che 
quotidianamente vive letteralmente immerso 
nella tradizione e nella religione. E non in una 
sola religione, in molti casi. Un modo di dire reci- 
ta che il giapponese "è shintoista al mattino, eri- 
Stiano a mezzogiorno e buddista al tramonto”. Si 
tratta, ovviamente, di un modo figurato (e anche 
molto generalizzante) per spiegare che per le 
cerimonie di battesimo si preferisce la religione 
shinto, colorata e ‘rumorosa’, per i matrimoni 
piace molto quella ‘cristiana’ con la sposa in 
abito bianco e tutto quello che ne segue, mentre 
per i funerali si opta quasi sempre per il rito bud- 
. dista, silenzioso e poco sgargiante. Oltre a que- 
sto, non dimentichiamoci che il Giappone è anche 
“il Paese delle Mille Divinità", dato che vi è sem- 
pre stata la tendenza ad attribuire un'anima 
quasi a ogni oggetto e a ogni elemento della 
natura. Per questa ragione, i giapponesi hanno 
sviluppato una familiarità tale con l'argomento 
religioso da arrivare a scherzarci e giocarci su. 
Non di rado ci capita di trovare divinità varie nei 
fumetti, magari anche in storie umoristiche dove 
le stesse si comportano in maniera ridicola 0 
poco consona al loro status. Questo perché, a 
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Questo spazio è aperto a tutti i librai 
che desiderino inviare la classifica dei 
10 manga e dei 10 anime più venduti 
nelle loro librerie. Attenzione, quindi: 
per essere promossi gratuitamente 
in questo spazio dovrete inviarci il 5 
di ogni mese la classifica relativa alle 
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info@kappaedizioni.it. Non dimentica- 
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della libreria, l'indirizzo completo, il 
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110 MANGA PIÙ VENDUTI - 
1) Inu Yasha # 30 


3) Ranma 1/2 # 27 
4) La leggenda di Hikari # 3 
5) Rocky Joe # 10 
6) Ransie la Strega # 10 
7) Lady Oscar # 24 
8) Le situazioni di Lui e Lei # 7 
9) JoJo # 112 
10) Berserk # 48 


110 ANIME PIÙ VENDUTI 


1) | Wish You Were Here 
2) Card Captor Sakura The Movie 
3) Bem il Mostro Umano # 6 
4) La Principessa Zaffiro # 4 
5) L'Uomo Tigre # 4 
6) Sailor Moon R The Movie (VHS) 
7) Last Universe # 1 
8) | Cavalieri dello Zodiaco # 14 (VHS) 


10) Last Universe # 2 


: La leggenda di Hikari 


pato e anche provocatorio usato nell'articolo 
cerca di accentuare come elementi 'sacri' siano 
stati mescolati ad altri più ‘profani’, se non pec- 
caminosi, o addirittura blasfemi. Ma di questo 
importa poco: ognuno può avere le idee religiose 
che vuole, esiste libertà di pensiero per tutti. 
L'autore, pur riconoscendo che il messaggio tra- 
smesso dal cartone è positivo, poiché parla di 
“accettazione dei propri limiti e di necessità di 
amarsi l'un l'altro", è allarmato per il modo con il 
quale esso viene trattato. lo amo molto la saga 
di Evangelion, la trovo molto interessante, per- 
ché non si limita a raccontare di una serie di 
robottoni o di qualcos'altro, ma cerca di descri- 
vere delle problematiche psicologiche che chiun- 
que di noi potrebbe avere, e lo fa nel modo più 
sottile e crudo, ma vero. Ed è proprio per que- 
sto motivo che non mi sento totalmente d'accor- 
do con l'autore. E', infatti, vero che un bambino 
piccolo potrebbe rimanere scosso da alcune 
scene, ma Pancaldi non sa o non ricorda che 
questo non è un cartone animato per bambini (e 
forse non lo ricorda nemmeno MTV, che lo tra- 
smette alle 14:00). Per quanto riguarda poi i 
discorsi sulle ‘mezze verità' o sulla questione 
della Resurrezione da lui sollevata, ripeto, ognu- 
no può avere le idee religiose che preferisce, 
così come la libertà di porsi qualsiasi domanda 
esistenziale anche guardando Evangelion. lo 
sono dell'opinione che un bambino piccolo non 
può aver maturato una coscienza (anche religio- 
sa), che si acquista (generalmente) nell'adole- 
scenza, che gli permetta di non rimanere turba- 
to da alcune scene più forti. Voglio precisare, 
però, che se io avessi avuto 9 anni, mi sarei 
gustato i combattimenti e i personaggi e non 
avrei capito assolutamente nulla di tutto il resto, 
che forse mi avrebbe pure annoiato, o spaventa- 
to. Penso che i problemi concernenti l'educazio- 
ne dei minori e la loro tutela siano ben altri e 
decisamente molto più sottili e crudi di quelli qui 
discussi. Esattamente come sottile e cruda è la 
saga di Evangelion, nel descrivere certe verità, 
che sono tutt'altro che 'mezze'. Un caro saluto a 
tutti, e continuate così! David Durisotto, Roma 


loro avviso, giocare con la religione non significa 
necessariamente andare sul blasfemo, bensì 
portarla più vicina alla vita di tutti i giorni, e far 
sì che chiunque, anche attraverso una storiella 
divertente, continui a tenerla in considerazione 
senza nemmeno dover essere ‘praticante’. 
Insomma, per fare un parallelismo: molti di noi 
hanno iniziato a interessarsi alla Rivoluzione 
Francese dopo aver visto Lady Oscar, e durante 
gli anni Ottanta i nostri insegnanti di storia 
restavano molto sorpresi quando — dopo una sfil- 
z8 di pessime interrogazioni — ci presentavamo 
volontariamente a parlare di quel periodo snoc- 
ciolando nomi e date come se ci trovassimo in 
tribunale sotto giuramento. Di tanto in tanto 
anche dalle nostre parti qualcuno tenta di rac- 
contare la religione cristiana in un modo diverso 
da quello che si insegna a catechismo, ma se 
non ci si attiene fedelmente si rischia sempre di 
far storcere il naso a qualcuno che — se vera- 
mente irritato — può anche decidere di ostaco- 
larne la distribuzione. ! cartoni come || Principe 
d'Egitto, pur essendo spettacolari, seguono tal- 
mente alla lettera i testi sacri che un bambino 
potrebbe restare più spaventato da questi che 
da Evangelion, a mio avviso. Insomma, quello che 
capita agli egiziani non è propriamente leggeris- 
simo, a partire dalle piaghe fino alla doccia for- 
zata nel Mar Rosso, e visto in un cartone ani- 
mato così spettacolare fa anche un certo effet- 
to. Evangelion assomiglia molto di più a Dogma 
fin generale, non come trama!), la delirante com- 
media con Matt Damon e Ben Affleck uscita la 
scorsa estate nei cinema: visti i provini, non 
sarei andato a.vederla nemmeno se mi avessero 
pagato, poi, per una serie di eventi, mi sono 
ritrovato seduto in sala col biglietto in mano, e 
ho avuto una piacevole sorpresa. Un delirio 
fanta-biblico dall'inizio alla fine, dove tutto viene 
messo in discussione, e con un finale che lascia 
allo spettatore il beneficio di interpretare il 
senso generale della storia. Il libero arbitrio è 
sempre una-gran bella cosa, no? E, se non sba- 
glio, mi pare che sia anche alla base della reli- 
gione cristiana: ci viene lasciata la possibilità di 
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9) Hunter X Hunter # 1 
10) DNA2 #3 
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credere o non credere, seguire gli insegnamenti 
0 arrangiarci per conto nostro. Evangelion tra- 
sforma il tutto in un clamoroso psicodramma, 
più che in una storia di robot, anche se il finale 
mi pare un filino pretenzioso e stiracchiato, così, 
tanto per far infuriare gratuitamente i fan. 
Certo, le preoccupazioni dell'autore dell'articolo 
derivano sicuramente dal suo background cultu- 
rale, ma sono d'accordo con te che — se non 
altro — si è veramente documentato, a differen- 
za di qualunque altro giornalista, e che il suo 
messaggio non intende comunicare ai genitori di 
impedire alla prole di guardare Evangelion, ma 
solo di accertarsi che sia veramente ciò che 
desiderino far vedere ai propri figli. E' un discor- 
so molto onesto, bisogna ammetterlo. Unendo 
questo concetto a quello delle fasce orarie 
Doraemon può anche essere trasmesso di 
pomeriggio, mentre Evangelion ha la valenza di 
un telefilm da seconda serata), si potrebbe risol- 
vere una volta per tutte la questione delle cen- 
sure gratuite e — spesso — inutili. A quel punto, 
gli unici a dare problema resteranno gli sponsor, 
che pagano per mandare in televisione il cartone 
animato che pubblicizza la linea di giocattoli (o di 
merchandising vario) prodotta in quel momento. 
E dato che la fascia d'età a cui tendono tutti è 
quella giovanile, faranno di tutto pur di mandare 
in onda anche serie animate non adatte in orari 
sbagliati. Per questa ragione, i network saranno 
poi in seguito costretti a stagliuzzare di qua e di 
là per rendere i cartoni visibili a tutti. Alla fine 
dei conti, dunque, la censura arriva spesso a 
causa di chi ‘spinge’ per mandare in onda il car- 
tone animato. A questa gente non importerebbe 
nulla delle scene ‘troppo violente’ 0 ‘troppo equi- 
voche': per loro, basta semplicemente avere un 
pubblico che sia il più vasto possibile. Dubito che 
ne usciremo mai, dunque: non si tratta di con- 
vincere i network a non tagliare, ma si tratte- 
rebbe di convincere le ditte produttrici di giocat- 
toli e simili a guadagnare di meno. Mi sembra di 
sentirli de qui, mentre si fanno una sonora risa- 
ta alla nostra faccia. Qual è la vostra opinione? 


Fegato da leggere (K135-B) 

lo sono un ammiratore dell'animazione da kuan- 
do ero bambino (dato ke son nata nel 1973), e 
posso kapire la vostra difficoltà nel portare alla 
ribalta i manga (da maniako, ne kolleziono più di 
3000 diversi). Ricordo i tempi difficili in cui man- 
dare in onda un Grande Mazinga, o un Goldrake 
era un'impresa: "troppa violenza" dicevano le 
menti inovulate di allora. Kuindi, il mio rispetto 
per voi al 100%! Non so come abbiate fatto, ma 
di certo il coraggio non vi è mancato. Leggevo 
ogni domenika “Famiglia Cristiana" di mia nonna, 
ke condannava i cartoni giapponesi perché estre- 
mamente violenti, kuando kuelli amerikani domi- 
navano in tutto e per tutto lo skermo. Adesso ho 
trent'anni e sono kontento ke almeno dei ragazzi 
kome voi abbiano mantenuto e fortifikato il kon- 
testo del fumetto nipponiko aggiungendo più 
spiegazioni sull'amato Oriente, kon kultura e 
news, dato ke ho tutti i numeri di Kappa 
Magazine e ora sono giunto al numero 134 
(kuanti anni, raga... Ah ah!). Grazie ancora di 
quanto ci offrite: il piacere di una buona lettura, 
e disegni favolosi. Federico 1973 


Grazie per la ventata di entusiasmo, caro Federico. 
Grazie perché di tanto in tanto abbiamo l'impres- 
sione che molti si siano dimenticati di come anda- 
va all'inizio. Oggi è facile riempirsi la bocca parlan- 
do di manga e anime, ma quindici anni fa, quando 
iniziammo, c'era veramente da lottare per avere un 


minimo di spazio e di credito. A essere sinceri, 
ormai abbiamo la sensazione opposta: i manga e 
gli anime hanno preso il sopravvento sulla produ- 
zione degli altri paesi, tanto da averli schiacciati. 
Sinceramente non ci interessava arrivare a questo 
punto e, per quanto ci riguarda, non abbiamo mai 
fatto nulla perché accadesse. Crediamo di essere 
stati onesti nelle nostre scelte, nel modo discreto 
di presentare i titoli, nel tentativo di evitare che i 
manga divenissero una moda passeggera, speran- 
do che la loro esistenza si radicasse nell'immagi- 
nario di tutti. Mi piacerebbe, quando si parla di 
fumetti, vedere Asterix, Corto Maltese, L'Uomo 
Ragno e Rocky Joe posti tutti sullo stesso piano, 
con la stessa dignità, ma questo non avviene mai. 
Cosa peggiore, spesso non avviene nemmeno nelle 
pubblicazioni specializzate: i manga non sono 
fumetti, ma... manga. Perché questo? L'unico 
cambiamento, dalla fine degli anni Ottanta a oggi, 
consiste nel fatto che i manga sono diventati più 
popolari dei fumetti provenienti da altri paesi, ma 
la divisione continua a essere evidenziata da tutti, 
purtroppo anche dagli stessi fan. Questo andazzo 
non ci piace per niente e, tanto per ribadire il con- 
cetto dell'editoriale, abbiamo pensato di ritirarci un 
po' per ragionare su quello che c'è da fare. Vale 
ancora la pena di spendere tante parole, quando 
da un lato c'è chi non sente, e dell'altro chi non vuol 
sentire? Una rivista mensile d'informazione sui 
manga e gli anime ha ancora senso al giorno d'og- 
gi, quando ormai nel nostro paese si pubblica tutto 
fe subito) quello che esce in Giappone? Internet 
con la sua velocità-lampo nella diffusione delle 
informazioni è riuscito a soppiantare la carta stam- 
pata? Chi legge Kappa Magazine, lo fa per gli arti- 
coli, per i fumetti o per abitudine? Siamo molto 
curiosi di scoprirlo, e vi invitiamo ad aiutarci nella 
ricerca, dato che gli esperimenti dei prossimi mesi 
ci serviranno proprio a capire come (e se!) la 
nostra Rivista Ammiraglia debba proseguire nei 
prossimi anni. Noi non abbiamo dubbi: c'è ancora 
molto da scrivere, da dire e da fare, oggi più che 
mai (proprio a causa della Imoda-manga’, che sot- 
trae attenzione alla parte artistica per spostarla 
su quella produttiva), ma non siamo certi che ci 
siano abbastanza occhi disposti a leggere e orec- 
chie a udire. Altrimenti, perché mai decine di 
nostri scoop, in anticipo di mesi (a volte di anni!) 
sarebbero passati inosservati come è accaduto? 
Insamma, chi si è occupato di manga e anime fino 
a oggi, secondo voi ha creato la Pietà di 
Michelangelo o il mostro di Frankenstein? Saluti, e 
a presto. 

Andrea BariKordi 
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DRAMMATICO! 
OSSERVA L'EF- 
FETTO PARTICO- 
LARE CONFERI- 
TO DAL TAGLIO 
CLASSICO DEL- 
L'ABITO UNITO 
ALL'ADERENZA 
DEL TESSUTO 
AL CORPO... 


ie di 


QUESTO 
PERSONAG- 
GIO SI CHIA- 

MA AOI... UN 
NOME PIUTTO- 
STO COMUNE... 

EH EH... 
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ANTI MAVIO - NOUS Di 


SUSSURRI 
DEL CUORE 


Mimi wo Sumaseba 


Studio Ghibli 
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